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PREAMBULE 

Suivant les principes de la nouvelle Politique Educative Nationale, ce programme 
pedagogique operationnel vise a consolider les bases philosophiques, sociologiques, 
pedagogiques et psychologiques de !'Education des eleves pendant leurs etudes au 
cours du Ille Cycle de l'Ecole Fondamentale. Ses caracteristiques sont les suivantes : 

1.- Continuite par rapport au Cycle de !'Education de Base (l er & 2e) ; 

11.- Nouveau profi.l de l'eleve en fin de scolarite, exprime sous forme de Finalites, Buts 
et Objectifs Generaux du Systeme d'Education; 

III.- Nouvelles structures du Systeme d'Education Hartienne ; 
IV.- Programmes detailles pour !'ensemble du Cycle et pour chaque discipline 

d' enseignement ; 

V.- Nouvelles strategies d'enseignement et d'apprentissage, afin de rendre plus efficace 
le travail des eleves et des enseignants ; 

VI.- Preparation et ouverture vers les niveaux superieurs de l'Ecole haitienne 
(Secondaire et Universitaire ). 

Le programme scolaire pour le Ille Cycle inaugure une nouvelle etape dans 1 'evolution de la 
renovation du Systeme Educatif HaYti en. Par son orientation, par son Contenu et par son nouveau 
Role dans la pratique scolaire, il se veut un instrument efficace pour la promotion de la Democratie, 
du Civisme et de l'Unite Nationale, car il est destine a TOUSles enfants du pays. 
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• Ce DOCUMENT-PROGRAMME de Ille Cycle de l'Ecole Fondamentale a 
ete elabore sous la responsabilite de l'lnstitut Pedagogique National, par une 
Commission Speciale organisee en Sous-Commissions des diverses disciplines de 
specialites appartenant a }'ensemble des Secteurs d'Education, publics et prives, 
notamment: 

*La Direction de l'Enseignement Fondamental * la Direction de l'Enseignement Secondaire 
* la Direction de la Formation et du Perfectionnement * le Service de la Coordination des 
Activites Sportives Scolaires * le Bureau des Affaires Culturelles * la Radio Educative 
* le Centre de Linguistique Appliquee * l'O:ffice National pour la Participation et 
!'Education Populaire * le Projet d'Education HAlTIIPNUD/ill1ESCO * le Fonds des 
Nations Unies pour les Activites en Matiere de Population * l'Ecole Normale Superieure 
*l'Ecole Normale des Gonai"ves * l'Ecole Normale de Damiens * l'Ecole Nationale des Arts * le 
Lycee Marie-Jeanne * le Lycee Toussaint Louverture * le Lycee de Carrefour *!'Institution StLouis 
de Gonzague * l'lnstitut Lope de Vega* le Centre Classique Feminin * le College Catts Pressoir * 
le College de Port-au-Prince* le College Canado-Hai"tien * le College StPierre* le Nouveau College 
Bird * le College St Fran9ois d' Assise * le College des Sreurs de StLouis * le College Universitaire 
Caraibe * !'Institution du Sacre-Creur FDLS * l'Ecole Normale de Martissant. 

• Le Projet HAi'TIIPNUDIUNESCO a assure l'encadrement technique et 
methodologique des sous-commissions d'elaboration eta apporte un appui logistique 
a la production de ce document. 

• Le Ministere de !'Education Nationale adresse ses sinceres remerciements a tous 
ceux qui ont contribue directement ou indirectement a 1 'aboutissement de ce travail 
de haute portee nationale. 

I. FINALITIES DE L'EDUCATION HAITIENNE 
1. S'inspirant d'une philosophie humaniste et pragmatique, !'Education Hai"tienne se 

veut nationale et a:ffirme l'identite de l'Homme Hai"tien. 

2. Elle constitue un facteur d'integration et de cohesion nationale et vise, de ce fait, a 
reconcilier le Jeune Hai"tien avec son environnement culture! social et economique. 

3. L'Ecole Hai"tienne Nouvelle a pour mission de developper la conscience nationale, le 
sens des responsabilites et l'esprit communautaire, par !'integration dans son contenu 
des donnees de la realite hai"tienne. Par l'apport de solutions realistes a !'amelioration 
de 1' environnement physique et sociale et aux progres dans toute la vie sociale et 
economique elle constitue un instrument de developpement national. 

4. L'Education Hartienne vise avant tout a favoriser la formation de l'homme-citoyen
producteur capable d'ameliorer en permanence les conditions physiques naturelles 
du pays, de creer les richesses materielles et de contribuer a I' epanouissement des 
valeurs culturelles, morales et spirituelles de son pays. 

5. Parses nouvelles fonctions !'Education Hai"tienne doit procurer a tousles enfants du 
pays, indistinctement, une formation de base polyvalente et solide, des opportunites 
de formations specialisees a differents niveaux, ainsi que des possibilites reelles de 
reussite dans le developpement des aptitudes individuelles. 

II. BUTS ET OBJECTIFS GENERAUX DE L'EDUCATION EN HAITI 
L'Ecole Hartienne se propose de promouvoir un processus global et continu d'education de tous 
les Fils et Filles de Ia nation d'une maniere complete et harmonieuse, par Ia poursuite des Buts et 
des Objectifs generaux suivants: 
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I. La realisation de Ia scolarisation universelle d'ici l'an 2000.* 

2. L'eradication de l'analphabetisme desjeunes et de Ia population adulte. 

3. L'integration de l'Ecole Haitienne a tousles niveaux d'activites socio-economiques 
nationales. 

4. L'amelioration qualitative de l'enseignement et Ia renovation des contenus. 

5. La promotion de l'identite nationale et des valeurs culturelles. 

La conception de cette Ecole Haitienne Nouvelle s'appuie sur les principes de base suivants: 

I. La garantie de I' education de tous par l'Etat, sans discrimination aucune, a tous les 
niveaux de scolarisation. 

2. La liberte de 1' enseignement. 

3. La gratuite de l'enseignement. 

4. L'obligation scolaire au niveau de l'Ecole Fondamentale. 

5. L'orientation de I' education vers le developpement socio-economique du pays. 

Ill. OB.IECTIFS ET PRINCIPES GENERAUX DU 3E CYCLE FONDAMENTAL 

1.- Objectifs generaux 
Tel qu'il ressort des Finalites et des Buts de !'Education Haitienne, le 3e Cycle fondamental doit 
repondre aux objectifs generaux suivants : 

a) Consolider chez les eleves qui terminent le cycle de base (1 a 6 ans) de 1 'Enseignement 
Fondamental, Ia maitrise des connaissances acquises et renforcer leurs capacites 
d'adaptation aux nouveaux domaines d'etudes. 

b) Developper chez les jeunes les qualites essentielles comme Ia creativite, }'esprit 
critique, }'observation scientifique et le sens de !'initiative. 

c) Assurer aux jeunes une formation generate, scientifique et technique, soli de et 
equilibree. 

d) Favoriser des attitudes et comportements positifs vis-a-vis du changement, de 
l'environnement et du developpement socio-economique. 

e) Familiariser les jeunes avec le monde du travail et les preparer a Ia vie active. 

t) Assurer aux eleves orientes vers I' enseignement technique et professionnel, une 
formation theorique et pratique permettant le developpement de qualifications 
necessaires a l'exercice d'un metier. 

g) Preparer les eleves a acceder, au terme de Ia 9e Annee F ondamentale, a 1 'enseignement 
secondaire qui les menera apres trois ans d'etudes complementaires aux differentes 
series du Baccalaureat (General et Technique). 

2.- Principes de base du curriculum 
Pour n!pondre effectivement aux objectifs et finalites definis, I' elaboration des programmes de 3e cycle 
a ete batie a partir des principes de base suivants : 

a) Promotion des disciplines scolaires de base capables de contribuer a Ia formation 
complete de Ia personnalite des eleves. 

b) Les disciplines d'enseignement doivent permettre de lier Ia formation a l'emploi. 

• Bicenteoaire de l'lndependance de Ia Republique d'Haiti 
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c) L' orientation des con tenus du programme vers l' interdisciplinarite, par l 'organisation 
des curricula autour des themes centraux et par des approches liees a l' environnement 
economique, social, technique et culturel immediat et a des structures concretes de la 
vie active. 

d) Le developpement des apprentissages sur la base de l' orientation scolaire et 
professionnelle, doit tenir compte a la fois : 

i) des aptitudes specifiques de chaque eleve; 
ii) des souhaits et vreux des parents ; 
iii) des besoins reels du monde professionnel et des perspectives nationales de developpement ; 

e) Le choix des contenus et methodes, doit stimuler chez les jeunes, l'esprit d'analyse, 
de synthese, d' evaluation et de jugement, l' aptitude a la recherche et la creativire, 
qualites indispensables a leur integration dans le processus de production et de 
developpement national ; 

f) Le contenu pedagogique do it se distinguer par une reduction de l' opposition « travail 
manuel -travail intellectuel », par le decloisonnement des enseignements de chaque 
discipline grace a l' application des connaissances et du developpement des aptitu
des; 

g) Le curriculum doit offrir des chances egales d'acces : 

- d 'une part a des etudes ou des formations superieures ; 
- d'autre part a l'emploi par le biais d'une formation technique et 

professionnelle axee sur les grands ensembles de metiers (Industrie, Gestion, 
Agriculture, Commerce, etc.). 

IV. LE PLAN D'ETUDES DE L'ECOLE FONDAMENTALE 
Le plan d'etudes pour le 3e cycle de l'Ecole Fondamentale tient compte du cycle de base precedent 
en terme de profils et des progessions pedagogiques et assure une certaine coherence qui donne son 
unite a l'Ecole Fondamentale Ha'itienne. D'une maniere concrete le Plan d'Etudes met en evidence 
les principales disciplines qui constituent, dans leur progression et leur interdisciplinarite, le cadre 
essen tiel de l' enseignement du 3e cycle fondamental. 

1.- Creole 
11 s'agit d'abord, de consolider les acquis des deux premiers cycles de l'Ecole Fondamentale et 
ensuite de donner aux apprenants des connaissances necessaires devant leur permettre d'utiliser la 
langue avec competence et performance dans tous les domaines de la vie sociale et culturelle. 

Place dans le cadre de la renovation pedagogique, l'enseignement du creole se veut rationnel en 
repondant ala fois aux exigences de la realite socio-linguistique des eleves eta la dynamique des 
apprentissages de la langue maternelle. 

A la fin du 3e cycle 1 • eleve doit etre capable de : 

s' exprimer oralement avec aisance et precision tant dans la conversation spontanee 
que dans des situations formelles (expose, debat, reunion) tout en respectant les 
regles de la bonne ecoute et de la prise de parole ; 

Ameliorer ses competences et habiletes en lecture afin de repondre a ses besoins tant 
au point de vue social, academique que culturel ; 

Communiquer a l' ecrit ses besoins, idees, options et sentiments en tenant compte du 
fonctionnement du creole (grammaire ), et des exigences liees aux intentions et a la 
situation de communication . 
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2.- Fran~ais 
Sur Ia base des acquis anterieurs (1 er et 2e cycle fondamental) et dans I' optique du bilinguisme 
equilibre qui est vise, l'enseignement du franlj:ais au 3e cycle est a considerer d'un double point de 
vue. D'abord en tant que derniere etape de Ia scolarite de base, il se donnera pour objectifmajeur 
de renforcer les competences et habiletes developpees anterieurement aussi bien sur le plan de Ia 
comprehension que sur le plan de Ia production, aussi bien a l'oral qu'a l'ecrit. Ensuite en tant que 
voie de passage vers d' autres niveaux de formation plus complexes, il parachevera Ia mise en place 
des fondements conceptuels et notionnels qui serviront a !'edification des savoirs et savoir-faire 
ulterieurs. 

Davantage encore peut-etre qu'aux etapes anterieures, le cours de franlj:ais sera en outre I' occasion 
d'un authentique entrainement au travail intellectuel, dans Ia perspective d'une participation 
active de l'eleve a !'acquisition du savoir par le biais de Ia recherche. Progressivement, l'eleve se 
construira Ia capacitie d'identifier ses sources de documentation pour composer Ia matiere d'un 
expose ou d'une redaction par exemple, ainsi que de planifier les etapes de son travail. En lecture 
cette habilete se manifestera par un comportement de plus en plus autonome, entretenu par le gout 
que l'eleve aura developpe pour cette activite. Tous ces comportements seront conditionnes par 
!'attitude active de l'eleve face au savoir, attitude qui fera de lui le principal agent de sa formation. 
Dans le meme ordre d'idees, il sera confronte a des activites autocorrectives qui lui foumiront 
!'occasion d'evaluer lui-meme ses connaissances. 

Du point de vue du contenu, cet enseignement proposera des themes puises, le plus souvent possible, 
dans Ia realite profonde de notre societe. Ces themes tendront a une large diversite, avec ouverture 
sur les autres matieres du programme et integration, en particulier, des lexiques professionnels ou 
technologiques. Une bonne place y sera, de meme, reservee aux textes des grands auteurs de notre 
litterature. 

Par ses con tenus comme par les competences qu' il vise, c 'est done un enseignement vivant et ouvert 
sur Ia vie que le programme du 3e cyle propose. Du point de vue de Ia langue, I' eleve acquerra une 
maitrise accrue du franlj:ais, aux divers plans de Ia communication orale, de Ia comprehension et 
de Ia production ecrites. Cet objectif s'atteindra au moyen d'activites scolaires variees, telles que 
}'expose, le jeu de roles, lecompte rendu de lecture (oral ou ecrit), les travaux divers a partir de 
textes ... Par-dela le benefice immediat de telles activites, c'est !'organisation de Ia pensee elle
meme qui se structurera, preparant ainsi l'eleve a assumer, corollairement a son statut de citoyen 
bilingue, son role dans la societe. 

Ala fin du 3e cyle, l'eleve devra etre capable de : 

- Appliquer les bonnes habitudes d'ecoute et d'expression orale a l'approfondissement 
de ses connaissances de la langue franlj:aise et au developpement de relations 
humaines aussi bien qu 'harmonieuses ; 

Utiliser ses capacites de lecture a la decouverte progressive du fonctionnement de 
Ia langue franlj:aise et des elements tant de Ia lecture nationale que de Ia culture 
universelle ; 

S'exprimer correctement a l'ecrit pour faire face aux exigences du travail scolaire et 
des obligations sociales et comme instrument de developpement personnel. 

- Maitriser les techniques et methodes de travail propres a lui assurer le succes de sa 
scolarite. 

3.- Langues etrangeres (Anglais, Espagnol) 
11 est clairement defini, dans le cadre des options culturelles nationales, que 1' enseignement do it 
aussi faire acquerir au jeune Haitien, une conscience universelle. L'etude des langues etrangeres, 
entre autre I' Anglais et/ou 1 'Espagnol, se veut done, un moyen de realiser cette ouverture sur le 
monde exterieur en lui foumissant les instruments linguistiques necessaires. 
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Le programme des langues etrangeres vise done a developper chez les jeunes les connaissances 
et les habiletes de base qui leur permettent de communiquer tant oralement qu'a l'ecrit avec Ia 
communaute internationale. 

L'enseignement des langues etrangeres du 3e cycle de l'Ecole Fondamentale, a pour Finalite de 
donner a 1' eleve les habiletes et connaissances de base necessaires lui permettant de communiquer 
avec le locuteur natif dont il etudie la langue. 

11 vise a pourvoir 1' eleve de competences linguistiques precises dans des domaines bien 
determines. 

Au niveau des competences linguistiques, il s'agit entre autre de rendre l'eleve apte en: 

a) comprehension orale; 

b) expression orale ; 

c) lecture (comprehension de textes) ; 

d) ecriture (composition). 

Au niveau des domaines de competence, il s'agit dele rendre capable de: 

a) realiser des actes sociaux (se presenter, saluer, remercier); 

b) fournir des informations factuelles ( decrire physiquement et moralement une 
personne, indiquer son age ... ) ; 

c) exprimer des attitudes affectives ( exprimer ses des irs, ses gouts, ses preferen
ces ... ); 

d) realiser des actes incitatifs (faire des suggestions, une mise en garde, donner des 
instructions ... ); 

e) exprimer des attitudes intellectuelles (exprimer l'idee de capacite, d'obligation, de 
permission ... ). 

4.- Mathematiques 
Sachant que le troisieme cycle de l'Ecole Fondamentale concerne des eleves dont l'age se situe 
entre 12 et 15 ans, 1' elaboration des programmes de mathematiques pour ce cycle, s 'appuie sur une 
triple hypothese : 

a) La majorite des eleves qui commence la 7e AF achevera le cycle de trois ans avec sans doute une 
faible deperdition scolaire ; 

b) La 9e AF sera, dans de nombreux cas, le dernier lieu de rencontre formelle entre 
certains eleves et les mathematiques ; 

c) La diversite des options apres le 3e cycle (Ecole Normale, Lycee Classique, Ecole 
Professionnelle, Marche du Travail) ne reduit pas les programmes des differentes 
disciplines au tronc commun utile. Au contraire, elle elargit considerablement le 
champ couvert par chacune des matieres en vue des grandes orientations qui devront 
etre suivies par les eleves. 

D'un point de vue utilitaire, l'enseignement des mathematiques ace niveau devrait fournir aux 
eleves des techniques et des outils mathematiques necessaires pour des activites professionnelles 
ou quotidiennes en liaison avec les besoins immediats ou previsibles. 

D'un point de vue speculatif, on ignore aujourd'hui ce que sera l'environnement technologique et 
scientifique, dans vingt ans, de 1' eleve que nous formons maintenant. On ne sait pas quels sont les 
problemes qu'il aura a resoudre. On sait cependant que les mathematiques sont et seront dans le 
futur le langage privilegie des Sciences. L'objet de l'Enseignement des Mathematiques ace niveau 
est done Ia creation de ce nouveau savoir scientifique ou au moins vise a favoriser les conditions 
de creation. 
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11 est difficile de faire Ia liste exhaustive des finalites et buts assignes a 1' enseignement des 
Mathematiques. On peut situer neanmoins des points de repere importants. L'enseignement des 
Mathematiques au troisieme cycle devrait permettre de : 

a) developper les activites mentales et intellectualiser les attitudes des eleves; 

b) developper le travail creatif, le sens critique et les capacites de raisonnement des 
eleves; 

c) developper les capacites d' abstraction, de generalisation et de synthese chez les 
jeunes. 

Pour ce faire, i1 est indispensable de : 

i) munir les eleves de connaissances et d'outils conceptuels en 
mathematiques ainsi que de Ia capacite de s' en servir ; 

ii) donner a ceux qui continueront leurs etudes, les bases mathematiques 
indispensables de connaissances et de savoir-faire; 

iii) developper les capacites de logique et de precision et leur utilisation en 
situation de communication. 

Le programme de Mathematiques est organise en quatre grandes sections : 

I. Algebre; 
II. Geometrie ; 
Ill. Mesure ; 
IV. Applications. 

Ce decoupage en quatre grands champs est classique: !'ensemble de toutes les parties des 
Mathematiques que l'on peut enseigner ace niveau s'y retrouvent. Le numerique, pris en charge 
par l'algebre et Ia mesure. L'introduction aux methodes axiomatiques eta Ia deduction se feront 
grace a Ia geometrie. Le champ «Applications», quant a lui, permettra de realiser !'integration 
necessaire des divers enseignements et !'utilisation des notions etudiees. Ce decoupage a en outre 
l'avantage d'etre compatible avec !'organisation en themes du cyle de base (1 ere a 6e AF). 

L'objectif de l'enseignement de l'algebre est d'aboutir a: 

- La maitrise et !'utilisation des divers ensembles numeriques usuels: les Naturels, 
les Entiers, les Decimaux, les Rationnels, les Reels en se servant, lorsque cela est 
possible, du vocabulaire de Ia theorie des ensembles. 

- La resolution de problemes portant sur les operations, leurs proprietes, sur 1 'utilisation 
de Ia relation d'ordre, sur Ia factorisation et l'etude des fonctions numeriques. 

L' obj ectif de 1' enseignement de Ia geometrie est principalement Ia reconnaissance et Ia construction 
des objets et des figures geometriques usuels, 1 'utilisation des instruments de geometrie et 1' etude 
de certaines transformations du plan. 

Quant au systeme de mesure, il est enseigne dans une double perspective : 

- par les activites qui seront proposees, on devrait permettre de developper et de fixer 
des competences dans le mesurage et le calcul de mesures. 

- familiariser davantage l'eleve aux diverses unites du Systeme Metrique. 

Les agglications mathematigues de leur cote portent sur divers points d'utilisation de cette 
science a ce niveau, tels que : 

la proportionnalite et les pourcentages ; 
les statistiques elementaires (construction, lecture, interpretation de tableaux de 
donnees; utilisation de representations graphiques). 

Ces parties sont complementaires, et devraient permettre aux eleves de faire face dans l'avenir a un 
grand nombre de situation-problemes. 
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5.- Sciences Sociales 
Les objectifs de l'enseignement des Sciences Sociales du 3e cycle fondamental, refletent une 
nouvelle conception pedagogique qui centre les activites d'apprentissage sur la participation active 
de 1 'eleve haiti en. Aussi le programme-cadre des Sciences Sociales presente ici, a pour but de : 

a) Consolider les acquis anterieurs des 1 er et 2e cycles tout en fournissant a l'eleve 
des connaissances theoriques et methodologiques lui permettant de developper une 
conscience critique et creative face a son pays et au monde exterieur ; 

b) Permettre a 1' eleve d' acquerir les connaissances et habiletes necessaires pour 
apprehender les faits sociaux de sa communaute, comprendre les caracteristiques et 
les manifestations fondamentales d' autres societes et developper chez lui la pensee 
critique; 

c) Permettre a 1 'eleve de comprendre la societe haitienne et les problemes les plus 
importants qu' elle confronte en vue de participer a la recherche de nouvelles 
solutions pour son developpement ; 

d) Faire decouvrir a l'eleve que d'autres peuples ont d'autres manieres de penser et 
de vivre ; le porter a prendre conscience des realites politiques, socio-economiques 
et culturelles des pays, favoriser la comprehension des structures geo-politiques du 
monde contemporain ; 

e) Permettre a 1' eleve, tout en prenant conscience de son environnement immediat 
(economique, culturel, social, ecologique, etc.), de s'ouvrir au monde exterieur 
afin qu'il soit solidaire des problemes d'autres peuples, qu'il s'initie aux differentes 
problematiques par !'utilisation de methodes generales d'approche et enfin qu'il se 
sente membre de la communaute universelle. 

6.- Sciences Experimentales 
Tout programmed' etude du milieu se do it de presenter une base de connaissances et de competences 
generales en rapport avec les situations et experiences locales qui facilitent chez l'apprenant 
1' adaptation aisee, la participation ulterieure a la vie de la communaute et le developpement de la 
capacite creative. 

Dans cet ordre d'idees, le programme de Sciences Experimentales du 3e cycle vise d'abord 
a renforcer, a approfondir les connaissances et competences deja acquises par l'eleve en vue 
d' aiguiser son sens de 1' observation et d' eveiller chez lui 1 'esprit scientifique. 

En outre, ce programme differe de celui du Secondaire Traditionnel : 

1) par !'approche pedagogique mettant l'accent sur une demarche participative; 

2) par !'introduction de themes et de sous-themes visant a etablir une liaison plus etroite 
entre les differentes sequences de 1 'apprentissage de 1 'eleve. 

Les activites inserees dans le programme-cadre des Sciences Experimentales du 3e cycle fondamental 
devront ainsi engendrer chez 1' eleve une attitude positive envers les lois naturelles et favoriser 
!'acquisition d'un ensemble de savoir et de savoir-faire indispensables ala comprehension de son 
environnement, son exploitation judicieuse, sa transformation eventuelle et sa preservation. 

Enfin, une telle approche permettra aux jeunes de se familiariser avec la methode experimentale, et 
de s'initier aux realisations technologiques contemporaines eta leurs diverses applications. 

Les objectifs generaux de l'enseignement des Sciences Experimentales au 3e cycle sont les 
suivants: 

1. Stimuler !'acquisition progressive d'un systeme organise de connaissances dans le 
domaine de diverses disciplines scientifiques : sciences biologiques, sciences de la 
terre, sciences physiques ; 
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2. Fonner les eU:ves a Ia demarche scientifique: !'observation scientifique, Ia 
formulation d'hypotheses, !'experimentation, Ia classification, Ia communication 
scientifique ; 

3. Inculquer aux eleves les habiletes (les savoir-faire) necessaires a Ia decouverte et a 
!'amelioration de leur environnement ainsi qu'a Ia resolution des situations et des 
problemes a caractere scientifique poses par Ia vie courante ; 

4. Developper chez 1' eleve, a partir de sa curiosite naturelle, un nombre important 
d'attitudes confonnes au profil attendu en fin de cycle, a savoir: 

Une attitude investigatrice predisposant a formuler des questions, 
recueillir !'information et les donnees necessaires a Ia decouverte 
de certains phenomenes et a planifier des activites liees a des 
renseignements ; 
La perseverance et Ia creativite se traduisant par Ia capacite a : 
mener a terme une activite ou un projet, ameliorer sa methode de 
travail, envisager differentes approches a un probleme, formuler des 
commentaires et des propositions ; 
La prudence dans Ia formulation des jugements incitant a auto
evaluer son travail, reconnaltre le caractere incomplet de ses propres 
connaissances, eviter des generalisations hatives a partir de resultats 
partie Is. 

7.- Education Esthetique et Artistique 
Le programme d'education esthetique et artistique au 3e cycle de l'Ecole Fondamentale vise a 
rendre l' eleve capable de : 

saisir et interpreter les messages vehicules par les reuvres d'art 
presentees sous formes de theatre, musique, peinture ou dessin. 
apprecier les qualites esthetiques d' reuvres hartiennes ou etrangeres dans 
le domaine de Ia musique, de Ia danse, du theatre, du dessin et de Ia 
peinture. 
transmettre ses idees, sentiments ou emotions par le truchement de Ia 
creativite exprimee dans !'exploitation libre des techniques de base 
propres a chacune des disciplines artistiques etudiees. 
prendre conscience de son identite comme individu et comme citoyen de 
son pays grace a son initiation a Ia connaissance du patrimoine culture I 
ha'itien presente so us sa forme Ia plus populaire (chant, musique, conte, 
etc.) 
participer spontanement et valablement a !'animation et au 
developpement culture! de sa communaute. 

L'art dramatique au 3e cycle s'appuie sur quatre besoins essentiels de l'enfant de 12 a 14 ans; le 
besoin de mouvement grace auquel il pourrait liberer son trop plein d'energie : le besoin d'imitation 
par lequel se materialisent ses fantasmes ou s'exprime sa curiosite ou son admiration pour certains 
personnages; le besoin de socialisation et le besoin decreer, de s'identifier a des personnages fictifs 
ou d'improviser des situations. Cette possibilite lui sera accordee par le jeu libre ou le jeu sur texte 
fixe ainsi que Ia creation de decor et de costumes. 

La formation musicale vise a donner a l'eleve une base suffisante pour lui permettre d'exploiter 
ses divers talents musicaux tant a son benefice propre qu'a ceux de Ia communaute. Ce programme 
comportera un entrainement a reconnaitre et a reproduire par Ia lecture et I' ecriture des rythmes 
faciles dans les tonalites de base (grammaire musicale). 
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Le des sin constitue I 'un des moyens les plus expressifs de Ia communication humaine. Le cours 
de dessin devra permettre aux eleves de s'epanouir grace a Ia decouverte, au developpement eta la 
libre expression de leurs dons createurs. 

Les activites sensorielles leur apprendront a mieux regarder afin de voir les formes et les 
mouvements et de distinguer peintures et dessins. 

lis acquerront aussi les habiletes manuelles : souplesse et sfuete de main necessaires a Ia realisation 
d' reuvres originales et a leur participation a I' enrichissement culture I national. Ces habiletes 
manuelles seront aussi instrumentales pour continuer eventuellement des etudes dans une ecole 
d'Art. 

8.- Initiation a Ia Technologie et aux Activites Productives (ITAP) 

L'Ecole Fondamentale se distingue de !'Ecole Classique par son nouveau role centre sur le 
developpement economique et social et son ouverture sur le monde du travail et de Ia vie 
active. L'initiation a Ia technologie et aux activites productives constitue a ce titre une discipline 
importante. Le cloisonnement traditionnel entre les disciplines intellectuelbs et I' enseignement 
manuel est ainsi rompu au profit d'une base educative commune qui inclut pour tous, Ia realisation 
d'un travail« productif» et d'une experience liee a Ia vie professionnelle. Le principe d'education 
pour le developpement trouve ainsi son aboutissement dans « I' education par le travail et pour le 
travail » qui exige Ia necessaire revalorisation des apprentissages manuels et leur articulation aux 
autres enseignements. 

L' eleve du 3• cycle fondamental est appele done a se familiariser avec le monde du travail et de 
Ia production. II devra non seulement s'initier aux activites manuelles proprement dites, mais 
egalement comprendre les mecanismes lies a Ia notion de travail et Ia production des richesses 
materielles ainsi que les systemes et outils technologiques qui les engendrent. Cet enseignement 
essentiellement pratique s'articulera autour de poles evidents tels que: 

agriculture, elevage, artisanat 
alimentation 
vetement 
sante 
transport 
lois irs 
education 
communication 
protection de Ia nature et de I' environnement, etc. 

9.- Education Physique et Sportive 
Tout en lui reconnaissant sa contribution a I' education harmonieuse de 1 'eleve, 1 'education 
physique et sportive exprime sa vocation en tant que discipline educative, en termes d'obj~ctifs 
pedagogiques autour des grands axes qui caracterisent les objectifs generaux du 3• cycle de !'Ecole 
F ondamentale. 

a) L'education physique et sportive doit contribuer a }'affirmation des qualites de sante. 
Par le biais de ses disciplines, 1' education physique et sportive do it assurer a to us les 
jeunes un developpement normal et harmonieux. 

b) Sur des bases scientifiques ( anatomo-physiologiques ), 1' education physique et 
sportive doit assurer le developpement des fonctions de divers organes au niveau 
des capacites motrices : aptitudes a l'action; maltrise de soi, facultes de jugement, 
aptitudes physiques et neuro-physiologiques sollicitees par des situations et activites 
a caractere socioeconomique specifique, a 1' environnement et au monde du travail. 
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c) Elle doit favoriser egalement la formation morale, civique et sociale des jeunes et 
le renforcement de certaines valeurs humaines : courage, depassement de soi, gout 
de l'effort, desinteressement, sens de l'equipe, solidarite, sens de responsabilite; 
maitrise de soi, affirmation de sa personnalite, respect de !'autre ... 

d) L'education sportive assure au jeune, en outre, les connaissances techniques, les 
capacites et les aptitudes necessaires pour participer aux diverses activites extra
scolaires dans le cadre d'organisations sportives et des toumois de competition. 
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PLAN D'ETUDES 

(REPARTITION HORAIRE) 
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Disciplines d'etudes 

PLAN D'ETUDES DU JE CYCLE FONDAMENTAL 

Enseignement General 

7° AF 8° AF 9° AF 

Heb. Annuel Heb. Annuel He b. Annuel 

I. Creole 2 60 2 60 2 60 

2. Fran~ais 5 150 5 150 5 150 

3. Langues Etrangeres 2 60 2 60 2 60 
(Anglais, Espagnol) 

4. Mathematiques 5 150 5 150 5 150 

5. Sciences Sociales 3 90 3 90 3 90 

6. Sciences Experimentales 3 90 3 90 3 90 

7. Education Esthetique et Artistique 2 60 2 60 2 60 

8. Initiation a Ia Technologie et aux 3 90 3 90 3 90 
Activites Productives 

9. Education Physique et Sportive I 30 I 30 I 30 

Total Heb./Annuel 26 780 26 780 26 780 
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TOTAL 

He b. Annuel 

6 180 

15 450 

6 180 

15 450 

9 270 

9 270 

6 I80 

9 270 

3 90 

78 2 340 



4- PROGRAMME DE MATHEMATIQUES 

5 heures par semaine x 30 semaines scolaires = 150 heures par annee 
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1.- INTRODUCTION 
La place importante qu'occupent les mathematiques dans !'education n'ajamais ete contestee. Le 
role de l 'enseignement de cette matiere est unanimement reconnu dans la formation des eleves tant 
du point de vue intellectuel que social. 

Ainsi done, l'enseignement des mathematiques au Ille cycle de l'Ecole Fondamentale, par son role 
specifique dans la realisation de l'ensemble des finalites et but de !'education nouvellement definis, 
(voir les pages 13 a 16 du present document), beneficie d'une place favorisee par rapport a d'autres 
disciplines du programme. 

L'un des soucis majeurs qui a retenu !'attention des auteurs du nouveau programme des 
mathematiques a ce niveau est !'adaptation de son contenu aux exigences du developpement 
de l 'enfant et de ses capacites a participer efficacement au developpement socioeconomique du 
pays. 

Contrairement aux enseignements traditionnels pratiques dans l'ecole secondaire classique qui 
avait un caractere plutot elitiste, le contenu du nouveau programme a ete con9u pour repondre non 
seulement aux exigences presentes et futures d' ordre socioeconomique, mais encore aux besoins et 
aux possibilites d'apprentissage de la majorite des eleves. 

QUELQUES REMARQUES PEDAGOGIQUES 

L'eleve devant etre au centre de toute activite pedagogique, il faudra: 

partir de ce qu'il connalt deja, encourager et valoriser ses essais; 
tenir compte de ses possibilites de comprehension, de ses centres d'interets; 
lui proposer des activites a sa mesure (ni trop simples, ni trop compliques), des themes 
susceptibles de le mobiliser tout en lui assurant une bonne comprehension des notions 
enseignees ; 
l'amener toujours sur la voie du succes en lui permettant d'obtenir des resultats corrects et 
empreints de rigueur scientifique, source de satisfaction pour l' eleve et un des stimuli pour lui 
faire prendre gout aux mathematiques ; 

L' ecole fondamentale suppose un pro fond renouvellement non seulement du contenu des 
programmes, mais aussi des methodes d'enseignement. Le professeur evitera autant que possible 
des exposes magistraux. A partir d'une suite d'activites (telles que celles proposees dans le 
programme detaille), il degagera ce que les eleves doivent retenir ou apprendre (techniques ou 
methodes, definitions ou proprietes, notations ou conventions). 

Ainsi, une le9on de mathematiques, en general, pourrait etre construite sur le schema suivant : 

Au moyen d'observation et de travaux pratiques (manipulations, dessins, constructions, 
decoupages ), amener l 'eleve, par des questions judicieuses et precises, a la decouverte de telle 
ou telle propriete ; 

Faire justifier, dans la mesure du possible, par diverses techniques (y compris des 
demonstrations), le fait observe ; 
Aider l'eleve a elaborer l'enonce d'une definition, d'une regle, d'une propriete qu'il transcrira 
au besoin dans un cahier avec schemas, figures... (on insistera alors sur la precision du 
vocabulaire et des notations utilises ; 
Controler !'acquisition des connaissances par des exercices rapides; 

- Aider a la memorisation par la reutilisation des notions precedemment etudiees. 

On proposera un choix abondant, diversifie, gradue de problemes mettant l'eleve en situation de 
recherche, l' obligeant a emettre des conjectures, a tatonner, a experimenter ... 

Il sera conduit, a partir de ces essais, a construire des raisonnements lui permettant de progresser 
vers la solution, a tenter de justifier ou d' expliquer cette solution avec precision, et enfin a decouvrir 
!'importance de la deduction. 
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Le programme detaille permettra au professeur de distinguer 1' essen tiel de 1' accessoire. La tentation 
est grande parfois d'utiliser des techniques, des notations ou un vocabulaire trop savant et pas 
vraiment necessaire. Certaines demarches d'un raisonnement trop rigoureux necessitent parfois un 
trop grand effort intellectuel de la part de l'eleve, alors qu'un dessin pourrait mieux rendre l'idee 
qu'on veut faire passer. Des notations appropriees aux notions presentees devraient etre introduites 
progressivement et quand cela s' avere necessaire. 

C'est pourquoi, on doit considerer que ce programme presente ala fois des objectifs a atteindre et 
les limites auxquelles il faut se tenir. 

11 est, cependant, a souligner que ce guide pedagogique ne peut en aucune fayon remplacer la 
« preparation de classe » et que les informations qu'il contient ne doivent pas etre transmises 
directement a 1' eleve. 

CONCERNANT LES TYPES D'INTEGRATION DES CONNAISSANCES 

a) Verticale 
Dans chaque classe, les connaissances acquises durant les annees anterieures devront etre 
reemployees, reinvesties le plus possible. Ainsi, on a eu le souci d'eviter, autant que possible, les 
coupures qui ont souvent existe pour le passage de CM2 (septieme) ala sixieme, ou celui de la 
cinquieme ala quatrieme (tant du point de vue du contenu que de la methodologie) 

Par exemple, les notions geometriques deja abordees dans les classes du second cycle sont 
renforcees en 7e annee et poursuivies durant tout le 3e cycle. De meme des noyaux deductifs sont 
introduits des la 7e annee (sans attendre une construction axiomatique globale). Cette remarque est 
valable aussi pour to us les autres themes du programme : operations, fractions, proportionnalite ... 

b) Horizontale 
Entre les diverses parties du contenu du programme actuel ( algebre, geometrie, mesures, 
applications) il existe de nombreuses et importantes passerelles dont il faudra tenir compte dans 
toute repartition. Par exemple, 1' etude des decimaux peut etre reliee a celle des unites du systeme 
metrique. De meme, il serait souhaitable d'associer I' etude des solides aux calculs de leur volume, 
ou celle des statistiques aux representations graphiques. 

Ainsi, chaque partie du programme n'est pas un bloc isole. Son etude exhaustive ne se fera 
pas obligatoirement une fois pour toutes, mais a travers diverses approches, dans de nouvelles 
situations, la meme notion sera reutilisee, developpee, integree a tout l'ensemble des activites 
mathematiques. Les eleves d 'une meme classe seront alors conduits a utiliser differentes methodes 
de resolution d'un meme probleme eta comparer les resultats trouves. 

2.- LES OBJECTIFS GENERAUX DE L'ENSEIGNEMENT DES MATHEMATIQUES 
L'enseignement des mathematiques au Ille Cycle de l'Ecole Fondamentale vise plus specialement 
a atteindre les objectifs generaux suivants : 

a) Developper chez les eleves, pendant les trois annees d'etudes, les mecanismes de base 
specifiques aux mathematiques ; 

b) Aider les eleves a trouver des applications d'ordre social, technologique, commercial... ; 

c) Faciliter chez les eleves le developpement du raisonnement deductif, de 1 'esprit critique, et leur 
assurer les conditions d'autonomie intellectuelle; 

d) Eveiller l'interet des eleves et stimuler leur curiosite pour les mathematiques; 

e) Permettre aux eleves de s 'exprimer aisement et avec precision dans le langage naturel et dans 
le langage scientifique (en creole ou en franyais); 

f) Encourager les eleves a rechercher les elements essentiels de tout probleme concret. 
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PROGRAMME-CADRE DE LA DISCIPLINE : MATHEMATIQUES - 3e Cycle 

ALGEBRE 1. LES ENSEMBLES 

Mise en place et utilisation 
du vocabulaire des ensem
bles: 
Ensembles - Elements -
Sous-ensembles - opera
tions. 

- Utilisation des liens «et, ou, 
non, si ... alors » 

2. NOMBRES NATURELS 

Somme, difference, produit, 
quotient. 
Chaines d'operations 
Puissances entieres positives 
Numeration binaire 
Divisibilite par 2, 5, 10, 4, 3, 
9, II 
Ordre 

3. DECIMAUX 

Ecriture 
- Operations : addition -

soustraction - multiplication 
- division. 
Puissance d' exposant n 
(NEN) 

Comparaison et ordre 
Ordre de grandeur 
Representation sur une demi
droite 
Calculs approches 
Ordre et operations 

4. LES RELATIFS 

Ecriture des entiers relatifs : 
Signe et valeur absolue d'un 
entier relatif 
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1. LES ENSEMBLES 

Utilisation et approfondisse
ment du langage ensembliste 
acquis en 7< annee. 
Ensembles - Elements 

- Inclusion- Sous-ensembles 
- Operations 

2. NOMBRESNATURELS 

Priorites operatoires - Paren
theses - Crochets 
Produit par une somme ou 
par une difference. Etude de 
c(a +b); c(a- b); (a+ b) 
(c +d) 

- Puissances nieme d'un entier 
naturel (NEN) 
Multiples et diviseurs d'un 
entier nature I 

• Nombres premiers 
• Factorisation et developpe

ment 
• Decomposition en produit 

de facteurs premiers 
PPMCetPGCD 

4. LES RELATIFS 

Operations de base sur les 
nombres relatifs 
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1. LES ENSEMBLES 

Relation dans un en
semble 

- Applications- Bijec
tions - Reciproques 
- composition de 2 
applications. 

2. NOMBRES NATU
RELS 

Revision et appo
fondissement : 

• Priorites operatoires 
et parenthesage. 

• Etude de c(a +b), de 
c(a- b) et de (a+ b) 
(c+d) 

• Puissance n< d 'un en
tier naturel 

• Multiples et divi
seurs d'un entier na
ture! 
PGCDETPPMC 

4. LES RELATIFS 

Revision et appro
fondissement : 



- Comparaison et ordre des 
entiers relatifs. 
Ecriture des decimaux rela
tifs: 
Comparaison et ordre des 
relatifs 

- Representation sur un axe. 
- Addition et soustraction 
- Calculs approches 

5. FRACTIONS 

- Notion de fraction 
• Lecture- ecriture 
• Fractions equivalentes 
• Reduction au meme denomi

nateur 
- Comparaison de fractions 
- Operations sur les fractions 

• Addition et soustraction 
• Multiplication 
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Puissances entieres posi
tives des nombres relatifs 

5. FRACTIONS ET NOM
BRES RATIONNELS 

Fractions 
Fractions equivalentes et 
nombres rationnels 
Simplification de fractions 
Comparaison et ordre 
Operations de base dans Q 
- Proprietes 
Ecriture des relatifs sous for
me de nombres rationnels 
Operations de base sur les 
expressions algebriques sim
ples. 
Resolution d'equations et 
d'inequations simples a une 
variable. 
Developpement decimal 
d'un nombre rationnel 
Identites remarquables 
• Calcul de (a+ b); (a- b); 

(a+ b)2 ; (a- b)2 

- Factorisation des expres
sions de Ia forme : a2 - b2 ; 

a2 + 2ab + b2; 

a2 - 2ab + b2 

6. NOMBRES REELS 

- Table des carres 
- Racine carree 
- Estimation de Ia racine car-

ree d'un entier 
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• Operations de base 
sur les nombres 
relatifs 

• Puissances entieres 
positives 

• Valeur absolue 

6. NOMBRES REELS 

- Description de 
!'ensemble IR 
Intervalles dans IR : 
ouvert et ferme 

- Operations dans R 
Fonctions numeri
ques : generalites 

- Calculs avec les 
identites remarqua
bles: 
a2- b2; 
b2 
a2 - 2ab + b2 

- Simplification de 
fractions rationnel
les 



1.- PLANET DROITES 

Notion de plan 
Caracteristiques : point -
droite - demi-droite - seg
ment de droite- demi-plan 
Notation 
Droites du plan 
Positions relatives de 2 
droites. Construction de 
paralleles et de perpendicu
laires (avec regie et equerre, 
avec regie et compas) 
Points alignes 
Distance de 2 points 

2.- MEDIA TRICE ET MILIEU 
D'UN SEGMENT 

Definition - Construction 
- Proprietes 

3.- SECTEURS ANGULAIRES 
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1.- PLANET DROITES 

-Caracteristiques : Plan -
point - droite - demi-droite 
- segment de droite - demi
plan 

Positions relatives de 2 
droites d'un plan. 

- Distance de deux points, de 
deux droites paralleles, d'un 
point a une droite. 

2.- MEDIA TRICE ET MILIEU 
D'UN SEGMENT 

- Definition - Construction 
- Proprietes 

3.- SECTEURS ANGULAIRES 

- Definition - representation 
- construction 

- Secteurs angulaires particu-
liers (obtus, aigu, droit, plat) 

- Bissectrice : definition, cons
truction, proprietes 
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une inconnue. 
Calculs simples 
les radicaux 
Equations simples 
second degre se 
menant a des 
tions du premier 
gre. 
F onctions affines 
lineaires (etude et 
presentation 
que) 
Resolution 
que et graphique 
systeme de 2 
tions lineaires 
inconnues. 

fondissement : 
Caracteristiques : 
Plan - points 
- droite - demi
droite - segment de 
droite - demi-plan 
Positions relatives 
2 droites. 
Distance de 2 points 
de 2 droites paral
leles, d'un point a 
une droite 
Graduation d'une 

SECTEURS ANGU
LAIRES 

secteur angulaire 



Definitions - representation 
- construction - arc et corde 
du cercle -rayon- diame
tre. 

5.- DROITE ET CERCLE 

6.- LES POLYGONES 

Lignes polygonales 
- Definition et description 

d'un polygone. 
- Definition, description et 

construction de triangles. 
- Droites particulieres d'un 

triangle. 
- Les parallelogrammes : des

cription et construction. 

7.- REPERAGE SUR QUA
DRILLAGE 

Chemins - Reperage d'un 
point sur une surface qua
drillee 

- Coordonnees dans IN x IN et 
dansiD+xiD+ 

8.- TRANSFORMATIONS ET 
PROJECTION 

Image par translation ou par 

- Utilisation et approfondisse
ment: 

- Definitions - representation 
- construction - arc et 
corde du cercle - rayon -
diametre. 

5.- DROITE ET CERCLE 

Positions relatives d'une 
droite et d 'un cerci e. 
Tangente: constructiond'une 
tangente en un point d'un 
cercle. 

6.- LES POLYGONES 

Differentes sortes de trian
gles : description et cons
truction 

- Droites particulieres d'un 
triangle. 

- Les quadrilateres : (trapeze, 
parallelogrammes): descrip
tion, construction et proprie
tes. 

7.- REPERAGE SUR QUA
DRILLAGE 

- Coordonnees dans N2 et dans 
D2 

8.- TRANSFORMATIONS ET 
PROJECTION 
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Utilisation et appro
fondissement : 

- Definitions - repre
sentation - cons
truction - arc et 
corde du cercle 
- rayon- diametre. 

DROITE ET CER
CLE 

Utilisation et appro
fondisement : 

cerci e. 
Tangente : construc
tion d'une tangente 
en un point. 
Positions relatives 
de deux cercles. 

6.- LES POLYGONES 

Utilisation et appro
fondissement : 
Differentes sortes de 
triangles : descrip
tion et construction 
Droites particulieres 
d'un triangle. 
Triangle inscrit dans 
un demi-cercle 

- Polygones reguliers: 
cercle inscrit et 
circonscrit 
Les parallelogram
mes : description, 
construction et pro
prietes. 

7.- REPERAGE SUR 
QUADRILLAGE 

Coordonnees 
R2 

TRANSFORMA· 
TIONS ET PRO
JECTION 



MESURES 

9.- SOLIDES 

Identification de cubes, paral
lelepipedes, prismes droits, 
cylindres, cones, pyramides, 
spheres. 
Description, patrons et cons
tructions de ces differents 
solides. 

- Representation en perspec
tive cavaliere 

10.- THALES ET PYTHA
GORE. 

1.- UNITES DE MESURE 

mesure du systeme 
que : leurs multiples et 
multiples (longueur, aire, 
volume, masse, capacite). 
Unites de mesure de temps 
de tPn,nP.r"h 
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symetrie orthogonale et cen
trale de figures geometriques 
simples. 
Image par translation de fi
gures geometriques simples. 
Image par symetrie centrale 
de figures geometriques 
simples. 
Image par symetrie orthogo
nale de figures geometriques 
simples. 
Image par une homothetie 
de figures geometriques 
simples. 
Image par quart de tour, demi 
tour, trois quarts de tour de 
figures geometriques. 

9.-SOLIDES 

Construction de quelques 
solides a partir de leur patron 
(cube, parallelepipede, rec
tangle, prisme, etc ... ) 
Representation en perspec-
tive cavaliere de plans per
pendiculaires, plans secants; 
droites paralleles ou perpen
diculaires a un plan. 
Representation d'objets en 
perspective cavaliere. 

10.- THALES ET PYTHAGORE 

1.- UNITEs DE MESURE 
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Differentes unites de mesu
re : leurs multiples et sous
multiples (longueur, aire, 
volume, masse, capacire) 
Calcul du perimetre d'un 
polygone et de Ia circon
ference du cercle. 

teurs. 
Multiplication par 
unreel. 
Proprieres de Ia trans
lation, de Ia symetrie 
orthogonale, de Ia 
symetrie centrale 
de l'homothetie. 
Projection sur une 
droite suivant une 
direction donnee. 
Projection orthogo
nale. 
Image par rotation 
d'angle donne de fi
gures geometriques 
simples. 

SOLIDES 

Representation en 
perspective cavaliere 
de plans perpendicu
laires, plans secants; 
droites paralleles ou 
perpendiculaires a 
un plan. 
Representation 
d'objets en perspec
tive cavaliere. 

10.- THALEs ET PY-
THAGORE 

Axiome de Thales et 
sa reciproque 
Theoreme de Pytha
gore et sa recipro
que. 

1.- UNITEs DE MESU
RE 

Utilisation et appro
fondissement : 
Differentes 
de mesures : leurs 
multiples 
multiples 



APPLICATIONS 

Calculs des aires et des 
metres des triangles 
quadrilateres. 
Calcul de Ia 
d'un cercle, de 
disque. 
Calcul du volume et de 

masses, 
capacites, les temps, les 
peratures. 

2.- MESURES D'ARC ET 
D'ANGLE 

MATHEMATIQUES 1.- PROPORTIONNALITE 

Utilisation du 
proportionnel dans les 
tions de vie courante (talbleaul 
de proportionnalite) 

- Calculs d'aire d'un poly
gone 
Calculs de volume. 
Calculs sur vitesse et debit. 

2.- MESURES D'ARC ET 
D'ANGLE 

- Secteurs angulaires et angle. 
- Secteurs angulaires et arcs. 

Mesure d'arcs. 
Encadrement de grandeurs 

1.- PROPORTIONNALITE 

Utilisation de Ia proportion
nalire dans des problemes 
sur les vitesses, taux, debits, 
etc ... 
Calcul de l'effet d'un agran
dissement ou d'une reduc
tion sur les longueurs, aires 
et volumes. 

- Echelles d'un plan 

2.- DENOMBREMENT 

Ensemble des parties d'un 
ensemble. 
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Cardinal d'un ensemble. 
Problemes de denombre
ment. 

- Calcul sur le 
metre et 1' aire 
polygone; sur Ia 
conference et 1' 
du disque; 
volume des 
etudies. 

2.- MESURES D'ARC 
ETD'ANGLE 

Utilisation et appro
fondissement : 
Angles aigus - an
gles obtus. 
Unites de mesures 
d'arcs et d'angles 
( degre, grade, ra
dian) 
Angles complemen
taires - angles sup
plementaires. 

1.- PROPORTION
NALITE 

fondissement : 
Utilisation de Ia 
portionnalite 
des problemes 
les vitesses, debits, 
pourcentage. 
Calcul de 

aires et volumes. 
- Echelles d'un plan. 

2.- DENOMBREMENT 

- Diagrammes arbo-
rescents et carte
siens 

- Probleme de derlonl
brement. 

- Introduction a 
probabilite. 



Construction de tableaux de 
donnees statistiques prove
nant de situations de vie 
courante. 

- Calcul et interpretation de 
moyennes, modes et media
nes de donnees. 
Construction et interpreta
tion de diagrammes (baton
nets histogrammes ). 

4.-MATHEMATIQUES FINAN
CrERES 

- Problemes portant sur prix 
d' achat, prix de vente, bene
fice. 
Taux d'interets. 

~ramme dlttaille- 9" annee- Mathematiques 

3.- STATISTIQUES ELEMEN
TAIRES 

- Calcul et interpretation de 
moyennes, modes et me
dianes de donnees. 
Construction et interpre
tation de diagrammes et 
tableaux dans des situations 
de vie courante (baronnets, 
histogrammes, tartes) 

4.- MATHEMATIQUES FI
NANCrERES 

- Taux d'interets et interets 
simples 
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fondissement : 
- Construction et 

interpretation de 
diagrammes dans 
des situations de vie 
courante. 

4.- MATHEMATIQUES 
FINANCrERES 

Taux d'interets et 
interets simples 
Interets composes 





PROGRAMME PEDAGOGIQUE 

OPERATIONNEL DETAILLE 





THEME I OBJECTIFS GENERAUX DU THEME : 
ALGEBRE 60 heures a) Maitriser les techniques operatoires sur les ensembles numeriques : 

Naturels - Relatifs - Decimaux- Rationnels -Reels. 
b) Resoudre des problemes utilisant les operations et leurs proprieres. 

LESENSEM
BLES 

1.1.1 
Decrire une relation - A partir d'ensembles familiers et de situations de 
d'un ensemble A vers la vie courante : 
un ensemble B. 

1.2.1 
Identifier une applica- -
tion de A dans B. 

1.2.2 
Reconnaitre si 2 ap- -
plications f et g sont 
egales. 

Ensemble d'hommes et ensemble de femmes 
d'un village dans la relation "etre le monde". 

Ensemble de livres d'une bibliotheque et 
l'ensemble des lecteurs dans la relation "qui a 
lu quoi"; introduire la notion de relation d'un 
ensemble Avers un ensemble B en indiquant : 

son ensemble de depart : A 
son ensemble d'arrivee: B 

son graphe constitue par tous les couples (x, y) 
d'elements x de A et y de B qui sont lies par la 
relation en question, ou y est dit etre 1 'image dans 
B de x pour la relation. 
Conclure qu'une relation de Avers B est nette
ment caracterisee par : 
1) son ensemble de depart 
2) son ensemble d'arrivee 
3) son graphe 

Completer la notion en construisant les differents 
mode de representation d'une relation notamment 
le cas d'une relation dans un ensemble A. 

A partir d'exemples, presenter des relations de 
A vers B qui sont des applications de A vers B. 
Faire decouvrir qu'une relation de Avers B est 
une application de A vers B si chaque element de 
A est en relation avec un element unique de B. 

11 serait indique de renforcer par des contre 
exemples la comprehension de la notion. 

Etudier egalement comme cas particuliers, des 
applications dans un ensemble A, notamment 
1 'application identique dans A no tee IdA 

On pourrait presenter d'emblee la definition de 
l'egalite de 2 applications fet g (f= g) 

f: A--.B g: A--+ vers B 

k --.f(x) 
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Etant donne une re
lation de A vers B, 
construire sa graphe. 

Connaissant le gra
phe d'une relation 
de A vers B, en don
ner une representa
tion par fteches et 
par points. 

- Construire une repre
sentation par fteches 
d'une relation dans 
un ensemble A. 

- Etant donne une re
lation de A vers B, 
reconnaitre si elle 
est une application 
de A dans B. 

sembles A et B, cons
truire une applica
tion de A dans B. 

Reconnaitre si 2 ap
plication donnees 
sont egales connais-
sant leurs ensembles 
de depart. 



I 

1.2.4 

ou les f et g : ont meme ensemble de depart, 
meme ensemble d'arrivee et tels que pour chaque 
element X : X +A, f(x) = g(x) 
Cette definition sera illustree par un certain nom
bre d'exemples. 

Des contre exemples varies pourraient en ren
forcer la comprehension i.e. des cas ou f i= g 

On pourrait introduire la notion a partir de 
la representation par fl.eches de }'application 
f: A---+-B en inversant le sens des fleches; 
l'ensemble d'arrivee devenant ensemble de 
depart et vice versa. Dire qu'on definit alors une 
nouvelle application notee f _, le renversement 
dans l'ordre des coordonnees. 

lld,entitie:rune bijection - Definir, en s'appuyant sur des exemples, qu'une 
Avers B. application de A dans B est une bijection de A 

1.2.5 

vers B si chaque element de B a un antecedent 
unique dans A. 
Faire decouvrir alors qu'une application est une 
bisection si sa reciproque est aussi une applica
tion. 

Renforcer la comprehension de la notion a l'aide 
d'exemples et de contre exemples. 

- Etudier la representation par fleches d'une bijec
tion 

2 applica- - Partir de la representation par fleches de 2 ap
plication f : A -------- B g : B ------- C et 
faire decouvrir que l'ensemble d'arrivee de fest 
l' ensemble de depart de g. 
Construire alors la representation par fleches de 
la relation composee f suivie de g notee g o f 
Indiquer qu'alors l'ensemble de depart de g of 
est A et son ensemble d'arrivee C. 
Etudier le graphe de g o f a partir des graphes 
respectifs de f et g. 

d'arrivee. 

Et pour chacune 
d' elles le mecanis
me de formation de 
l'image dans I' en
semble d'arrivee. 

Etant donne une ap
plication f de A dans 
B ou A et B sont des 
ensembles finis. 

Former le graphe de 
f et r 1• Donner Ia 
representation par 
point et par fleches 
de fet r 1• 

On donne une ap
plication de A vers 
B, dire si elle est une 
bijection. 

Etant donne Ia re
presentation par fle
ches d'une applica
tion dire si cette 
application 
bijection. 

- Etant donne les 
representations par 
fleches des applica
tions 
f: A----- B 
g:B----C 

Former la represen
tation par fleches de 
}'application compo
seegof. 

- On donne 2 applica
tions 
f: A----- B 
g: B-----C 
et leurs graphes. 
Definir }'application 
composee. 



2. NOMBRES 
NATURELS 

2.1 2.1.1 
Priorites operatoires 
- Parentheses et cro
chets. 

Produit par une som
ou par une dif

ference. Etude de 
c(a +b); c(a- b); 
(a+ b) ( c +d) 

Appliquer les regles 
de priorite dans une 
chaine d'operations a -
la resolution d'exer- -
cices varies. 

2.2.1 
Appliquer les proprie
tes de la multiplica
tion a la resolution 
d' exercices. 

2.3.1 
Resoudre des exercices 
portant sur la definition 
et les proprietes de la -
puissance entiere d'un 
entier naturel. 

Faire resoudre des exercices consistant: 
en une suite d'additions et de soustractions 
en une suite de multiplications 
une suite d'additions et de multiplications et 
comprenant ou non des parentheses aux fins 
d'illustrer les regles de priorite operatoire. 

Faire resoudre de nombreux exercices sur des 
expressions litterales et numeriques en insistant 
sur !'importance et l'utilite des resultats particu
lierement dans le calcul mental et la factorisation 
de certaines expressions algebriques. 

Faire aussi etablir a l'aide de la commutativite de 
la multiplication les egalites 

c(a+b)=(a+b)c; c(a-b)=(a-b)c 

Faire resoudre de nombreux exercices portant 
sur: 
la definition d'une puissance entiere positive ou 
nulle d'un naturel. 

Ex : a5 =a x a x a x a x a; a0 = 1 

le produit de 2 puissances d'un naturel 
a•xaP=a•+p a2 xa 3 =a 2 +3 =a5 

a i 0 

la puissance p< de la puissance n< d'un naturel -
(a")P = a•P E (a2) =a z.J = ah 

une suite de produits oil certains facteurs sont des 
puissances de naturels. 
Ex: 5.23.34 = 5.8.81 

Indiquer dans ces cas la regie de priorite et mon
trer la difference entre 5a2 = 5 x ax a et (5a)2 = 5a 
x 5a = 25 a2 

N.B. On pourrait aussi definir et calculer la puis
sance entiere negative d'un naturel a l'aide de 
la relation 

2.4.1 
Resoudre des exer
cices varies portant sur 
les notions et pro
prietes des multiples 
et diviseurs d'entiers 
naturels. 

Ex : 2-3 = _1 _1 
23 8 

En guise de rappel, faire confectionner des 
listes de multiples et de diviseurs d'entiers na
turels ou de nombres premiers a l'aide du crible 
d 'Eratosthene. 
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d'une chaine d'ope
rations en appliquant 
les regles de priorite 
requises. 

Resoudre des exer
cices portant sur pro
prietes de la multipli
cation. 

cices nombreux 
varies portant 
la definition et 
proprietes de la puis
sance entiere d'un 
entier naturel. 

Resoudre des exer
cices portant 
les diviseurs et 
multiples d'un 
nature I. 



4. LES RELATIFS 

2.4.2 
Effectuer Ia division 
euclidienne d'un en
tier a par un entier b 
(b =1- 0). 

4.1.1 
Comparer et ordonner 
des decimaux relatifs. 
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Rappeler le mode de determination d'un P.G.C.D 
ou d'un P.P.C.M. a l'aide de Ia decomposition des 
entiers en facteurs premiers. 

Insister sur leur importance et leur utilisation 
dans Ia theorie des facteurs ou dans Ia factorisa
tion de certaines expressions algebriques. 

Introduire Ia notion par Ia definition du quo
tient q d'un entier a par un entier b a l'aide de 
l'encadrement : bq ~ a < b (q + I) ou a est 
compris entre 2 multiples consecutifs de b. II est 
indique, pour une meilleure intelligence de Ia 
question de considerer les cas distincts ou : 

I) a est un multiple de b. 
Ex : a = 24 b = 6 alors q = 4 a = b 

q 

2) a n'est pas un multiple de b et a > b 

Ex: a= 44 b = 7 alors q = b bq <a< b (q + 1) 

3) a n'est pas un multiple deb eta b 

Ex: a= 8 b = 10 alors q = 0 bq <a< b (q + I 

- Definir Ia division euclidienne de a par b comme 
Ia relation qui fait correspondre au couple (a, b) 
avec b=l-0 le couple (q, rt tel que: 

a=bq+r 
r b 

Dire alors que r est le reste de Ia division conclure 
que Ia division euclidienne fournit un double re
sultat : le quotient et le reste. 

On pourrait compter la theorie avec des exercices 
portant sur : la division d'un produit de facteurs 
par un entier. 

- la division d'une somme ou d'une 
difference par un entier. 

Rappel de l'ensemble Z 

Rappeler a l'eleve que !'ensemble des decimaux 
relatifs est I' ensemble des nombres qui se presen
tent sous la forme a.lO" avec a et n et se note D 

Rappeler que Z est inclus dans D 

Rappeler que si a E D et b E D 

sia-b ED+ __..a;:::b 

Faire comparer des nombres donnes. 

Remarquer que I' ordre croissant des decimaux, 
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Effectuer la division 
euclidienne d'un en
tier a par un entier 
b dans les cas sui
vants: 
1) a est multiple de 

b. 
2) a n'est pas mul

tiple dec 
3) a<b 

Puis dans chaque 
cas ecrit l'egalite 
a=bq+r 

Comparer par des 
nombres relatifs 

ou 
Placer une suite de 
nombres relatifs 
dans un ordre crois
sant ou decroissant. 



4.2.1 
Operations de base Calculer la somme et -
sur les nombres rela- la difference des nom-

c' est les ecrire du plus petit au plus grand. L' ordre 
decroissant c'est les ecrire du plus grand au plus 
petit. 

Faire des exercices de rangement dans l'ordre 
croissant ou decroissant. 

Remarquer que, quels que soient les decimaux 
a, b, c, 

Sia ~ b ___ .,.. a+c ~ b+c 

ou quels que soient les decimaux a, b, c, d, 

Sia ~ b et c ~ d---~a+c ~ b+d 

Faire des exercices 

Expliquer aussi a l'eleve que l'ordre est valable 
pour la multiplication. 

si a, b, m sont des decimaux quelconques et si 

mED+ etm#O 
a~ b ----+rna ~ mb 

Si m E n- et m :#: 0 a~ b rna~ mb 

Rappeler les techniques de 1' addition et de la 
soustraction par des exercices 

tifs. bres relatifs. - Presenter la somme de deux decimaux relatifs : 
a.lO" + b.lO" =(a+ b).lO" 

4.2.2 
Calculer le produit et 
le quotient des rela
tifs. 

4.3.1 
entieres Definir la puissance 

entiere positive d'un 
nombre decimal rela
tif. 

4.3.2 
Effectuer des opera
tions faisant intervenir 
les pu:t:s:s;m~;e;:::s. 
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En deduire les proprietes de l'addition et de la 
soustraction. 

A partir d'exemples concrets, rappeler les tech
niques de la multiplication et de la division. 

Montrer le produit de deux nombres decimaux 
relatifs: 

(a.lO") x (b. lOP)= ab.lO•+p 

Rappeler les proprietes de la multiplication et de 
la division dans D. 

Rappeler que si a D et n entier naturel 2, Ia puis
sance d' exposant n du nombre a est le produit de 
n facteurs egaux a a. 

Notation : a• = a x a x a x ... x a 

Identifier a comme la base et n 1' exposant 
Raru>eler les conventions : si n = 1 ----- a' = a, 
l'exposant 1 ne s'ecrit pas et que si n = 0 -> 
a0 = 1 avec a :#: 0 
Si a > 0 -------- a• est positif 

a < 0 et si n est pair ---- a• est positif 

a < 0 et si n est impair ---- a• est negatif 

Rappeler a partir d'exemples concrets les diffe
rentes proprietes des puissances. 
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ou la difference des 
decimaux relatifs. 

Calculer le produit 
ou le quotient des 
nombres relatifs. 

puissance. 

Calculer les pro
duits ou les quo
tients de puissance. 



Valeur absolue. 

NOMBRES REELS 

4.4.1 

1) am.an am+n 

2) (a.b)n an. bn 

3) (am)n amn 

4) (..!_)n an 
b bll 

5) am am-n avecm n an 
- Faire calculer des produits de puissances d'un 

meme nombre en decomposant I' ecriture expo
nentielle, puis en le recomposant. 

- Calculer les produits, les quotients en appliquant 
les proprietes. 

Faire remarquer ce qui se passe quand il ne s'agit 
plus de la meme base et montrer qu'il est possible 
dans certains cas de proceder a un changement de 
base. 

Determiner le signe et -
la valeur absolue d'un 
nombre relatif. 

Enoncer que la valeur absolue d'un nombre don
ne la distance entre le point correspondant a ce 
nombre (relatif) et le point correspondant a zero 
(0). 

6.1.1 
Donner des exemples 
divers de nombres 

6.1.2 
Identifier une suite 
decimate illimitee. 

-on le note I !; ex: I 4 I ou I a I et se lit Va
leur absolue de 4 ou valeur absolue de a. 
Expliquer la notion de nombres decimaux relatifs 
opposes. 
Montrer que la valeur absolue d'un nombre cor
respond a la valeur positive de ce nombre. 
Ex : l-5 I = 5 ou I 5 I = 5 
Symboliquement on peut ecrire : 
V aE o+ Ia I =a 

aE o- Ia! =-a 

Citer des nombres en les situant dans les ensem
bles connus : 

exemples : 2; -5; 2,34; {i; 1T; 5/3 ; 

Rappeler les relations d'inclusion entre les en
sembles N, Z, D, G. 

Chercher des nombres qui n'appartiennent a au
cun des ensembles precedents. 

Rappeler que tout nombre decimal peut s'ecrire 
so us la forme d 'un nombre rationnel. 

Un rationnel etant donne, faire la division alb et 
remarquer que ce rationnel s' ecrit sous la forme 
d'une suite decimate periodique illimitee. 
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absolue d'un nombre 
relatif 

Un nombre 

Reconnaitre une sui
te decimate limitee, 
une suite decimate 
periodique illimitee 
non periodique. 



Multiplier les exemples et affinner que tout ra
tionnel peut se mettre sous cette forme. 

(Facultatif) Montrer que tout nombre presentant 
une suite decimale periodique illimitee est un 
rationnel. 
Exemple : n = 2,345345 ... 

on multiplie par 1000 :IOOOn = 2345,345345 
on recopie le nombre : n = 2,345345 
on soustrait : 999n = 2343 
d'ou on tire n = 2343/999 = 7811333 

- Donner certains nombres non periodiques : 

6.1.3 

{i; Tr 
(on pourra faire remarquer que plus de 700 mil
lions de decimales de Tr ont ete calculees) 

Definir un nombre - Unreel est un nombre qui peut s'ecrire sous la 
reel. forme d'une suite decimale limitee ou illimitee 

L'ensemble des reels positifs est note R+ 
- L'ensemble des reels negatifs est note R-

6.1.4 
Comparer !'ensemble -
des reels aux autres 
ensembles de nombres 
deja connus. 

6.1.5 
Faire correspondre a -
un reel un point d'une 
droite graduee et reci- -
proquement. 

Situer des nombres donnes par rapport aux en
sembles connus. 

Dessiner un diagramme qui situe les differents 
ensembles les uns par rapport aux autres. 

Sur une droite graduee, situer un entier, un deci
mal, un rationnel, ... 

A tout reel correspond un point de la droite et un 
seul. 

- Etant donne un point de la droite, donner une 
valeur approchee du reel qu'il represente; mon
trer qu'avec des grossissements de plus en plus 
importants, on pourrait affiner le resultat. 

6.1.6 
Calculer la valeur ab- - Rappeler ce qui conceme la valeur absolue d'un 
solue d'un reel. relatif, d'un decimal, d'un rationnel: 

6.1.7 
Arrondir un reel. 
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La valeur absolue d'un nombre a est: 

a si a est positif 
-a si a est negatif 

- Connaissant Ia valeur absolue d'un nombre, trou-
ver ce nombre. 

Montrer Ia necessite de simplifier l'ecriture d'un 
nombre reel z : 
o pour faire des mesures pratiques 
o lorsque Ia suite est illimitee 
o pour simplifier des calculs 

Pour simplifier on peut : 
o Tronquer l'ecriture de ce nombre: a partir d'un 
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Situer un nombre 
donne dans R, R + et 
R-

Construire un dia
gramme d'inclusion 
entre differents en
sembles de nombre. 

Situer un nombre 
donne sur une droite 
graduee. 

ner au moins ap
proximativement 
son abscisse. 

Trouver Ia valeur ab
solue d'un nombre 
donne. 

Trouver les nombres 
dont Ia valeur ab
solue est donnee. 

Tronquer l'ecriture 
d 'un nombre. 
Arrondir un nombre 
au dixieme, au cen
tieme, ... 



certain chiffre (1er, 2•, 3• ... ), on remplace tousles 
autres par des zeros. 

exemple: 3,14 2q4l'ecriture tronquee de 1r 
Les chiffres conserves sont les chiffres "significa
tifs". 

• arrondir ce nombre; si I' on veut conserver trois 
chiffres significatifs (par exemple ), on regarde 
quel est le 4•. 

Si c'est 0, 1, 2, 3 ou 4: on conserve les trois pre
miers chiffres du nombre. 
Si c'est 5, 6, 7, 8 ou 9 on ajoute 1 au troisieme. 

- Utiliser les valeurs tronquees ou arrondies pour 
placer les nombres sur une droite graduee. 

6.2.1 
Comparer deux nom- - Rappeler comment on compare deux nombres 
bres reels. decimaux : 

• dans le cas ou ils sont tous les deux positifs 
• quand ils sont de signe contraire 
• quand ils sont negatifs 

- Illustrer les cas precedents par une representation 
sur une droite. 

6.2.2 
Ranger plusieurs nom- -
bres reels dans I' ordre 
croissant ou decrois
sant (notation:::; et ~). 

6.2.3 
Approximer un reel -
par defaut ou par exces 
a I' aide de decimaux. 

6.2.4 
Connaitre les proprie- _ 
tes des inegalites dans _ 
R (concernant somme 
et produit). 

Comparer de meme deux nombres reels en uti
lisant les valeurs tronquees ou arrondies. 

Pour les ranger, on utilise Ia regie graduee; dans 
les cas litigieux, on les compare deux a deux. 

on obtient une relation de Ia forme : 

a:::; b:::; c:::; d:::; e (ordre croissant) 

ou bien de Ia forme: 

e ~ d ~ c ~ b ~ a ( ordre decroissant) 

Encadrer un reel donne par des decimaux ayant 
de plus en plus de chiffres significatifs 

exemple: 1,4:::; fi:::; 1,5 

1,41 :::; fi:::; 1,42 

1,414:::; fi:::; 1,415 

On dit que I ,4 est une approximation par defaut 
au dixieme pres de fi ( 1 ,5 par exces) 
De meme: 1,414 est une approximation par de
faut au millieme pres. 

Ordre et addition d'un meme nombre : 
Verifier sur des exemples que l'on peut ajouter 
ou soustraire le meme nombre aux deux membres 
d'une inegalite. En tirer Ia regie. 
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Comparer deux 
nombres reels a 
I' aide des signes 
::Sou~ 

Ranger plusieurs 
nombres dans 
I' ordre croissant ou 
decroissant. 

Encadrer un reel par .· 
des decimaux. 
Donner une approxi- · 
mation par defaut ou 
par exces d'un reel 
donne. 

Additionner ( ou 
soustraire) un meme 
nombre aux deux 



6.2.5 
lndiquer un intervalle 
sur une droite graduee 
et I' ecrire so us une 
des formes 
{x Ria ~ x ~ b } ou 
[a, b] 

6.2.6 
Distinguer intervalle 
ouvert ou ferme. 

~ramme detaille - 9" annee - Mathematiques 

Remarquer ce qui se passe lorsqu'on multiplie 
les deux membres d'une inegalite par un meme 
nombre. L'inegalite demeure-t-elle? 

En tirer les regles concernant le produit par un 
nombre positif ou le produit par un nombre ne
gatif. 

Addition de deux inegalites. 

Verifier sur des exemples que l'on peut ajouter 
deux inegalites de meme sens. 
Peut-on les soustraire? on considere des 
exemples: 

7 ~ 10 ~ 13 au moins 
3 ~ 4 ~ 5 qui donne 4 ~ 6 ~ 8 (vrai) 

et 

7 ~ 10 ~ 13 moins 
3 ~ 10 ~ 17 qui donne 4 ~ 0 ~ -4 (faux) 

On en deduit que Ia soustraction est impossible 
La methode sera de multiplier d'abord I 'inegalite 
par -1 ( ce qui change le sens de I 'inegalite). 

Multiplication de deux inegalites 

Verifier sur des exempples que l'on peut mul
tiplier deux inegalites de meme sens si tous les 
nombres sont positifs. 

Montrer sur des exemples que le resultat est faux 
pour des nombres quelconques (on ne donnera 
pas de loi generale ici). 

- Sur une droite graduee, chercher ou se trouvent 
les nombres reels correspondant a !'ensemble: 

xERia~x~b 
Marquer cet ensemble avec de la couleur: c'est 
un intervalle. 
autre notation : [a, b] 
Etant donne la representation d'un intervalle sur 
une droite graduee, le nommer de deux fa~ons 
differentes. 

Representer un "intervalle" de la forme : 

{x E R I x ~ a } ou {x E R I x ~ a } 

Etant donne une demi-droite sur une droite 
graduee, la nommer 

Representer sur une droite graduee un intervalle 
de la forme: 

{x E R I a ~ x ~ b } 
et le comparer avec l'intervalle: 
{x E R I a < x < b } 
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Multiplier ( ou divi
ser) les deux mem
bres d'une inegalire 
par un meme nom
bre. 

Additionner deux 
inegalites de meme 
sens. 

Multiplier deux 
inegalites de meme 
sens. 

formes indiquees 
un intervalle ou une 
demi-droite. 

Marquer un inter
valle donne sur une 
droite graduee. 

Ecrire un intervalle 
( ou une demi-droite) 
quelconque sous une 
des formes donnees. 



Distinguer intervalles ouvert ou ferme 

Notation:] a, b[ (ouvert) et [a, b] (ferme) 

Veiller a Ia representation precise sur une droite 
graduee d'intervalles ou de demi-droites ouvertes 
ou fermees. 

- Proposer quelques exercices simples d'inter
section et de reunion d'intervalles et de demi
droites, de complementaires de demi-droites. 

6.3.1 
Calculer Ia somme ou - Proposer de;exercices portant sur Ia somme ou Ia 
Ia difference de deux difference de deux reels. 
reels. 

6.3.2 

a + b est Ia somme 

a - b est Ia difference 

a et b sont les termes. 

Definir l'oppose d'un - L'oppose de a est le reel b tel que a + b = 0 
reel. On remarque que I' oppose est le reel a change de 

6.3.3 

signe. 
a et son oppose ont Ia meme valeur absolue. 

Rechercher l'oppose d'une somme 

L'oppose d'une difference 

Calculer le produit de - Calculer le produit de deux reels 
deux reels. 

6.3.4 

a x b est le produit ( autres notations : a, b, ou ab) 

a et b sont les facteurs 

Comparer le produit des opposes et l'oppose du 
produit. 

Definir l'inverse d'un - L'inverse du reel a est le reel b tel que a X b = 1 
reel non nul. 

6.3.5 
Trouver a quelle con- -
dition un point est nul. 

6.3.6 
Utiliser Ia distributi- -
vite de !'addition par 
rapport a Ia multiplica
tion dans R. 

Comparer le produit des inverses et l'inverse du 
produit. 

Comparer Ia somme des inverses et l'inverse de 
Ia somme. 

Comparer Ia difference des inverses et l'inverse 
de Ia difference. 

Chercher pour quelles valeurs de a le produit 3 x 
a est nul 

Chercher pour quelles valeurs de a ou b le produit 
ax best nul 

En tirer Ia propriete: pour qu'un produit soit nul, 
il suffit que l'un des facteurs soit nul. 

Rappeler que pour les rationnels : 
a(b +c)= ab + cd 
a( a- b)= ab- cd 
L' admettre pour les reels. 

Distinguer un inter
valle ferme et un in
tervalle ouvert. 

ou Ia difference 
deux reels. 

Determiner l' oppose 
d'un nombre, l'op
pose d'une somme, 
l'oppose d'une dif
ference. 

Calculer le produit 
de deux reels. 

Determiner l'inverse 
d'un reel, l'inverse 
d'un produit. 

Trouver pour quelles 
valeurs un produit 
donne est nul. 

Developper un pro
duit de Ia forme 
a(b +c +d ... ) 



6.3.7 

- Cette propriete permet de transformer un produit 
en une somme. 
Cela s'appelle "developper" 
Elle permet aussi de transformer une somme en 
produit, cela s'appelle "factoriser". 

- Proposer de nombreux exercices pour "develop
per" ou "factoriser" 

- Generaliser a des formes du type : 
a(b+c+d+e ... )= ab + ac - ad +ae ... 

Calculer le quotient de -
deux reels. 

Si b -:/; 0, alors a : b est le quotient de a par b 
autre quotient : alb 

6.3.8 

a est le dividende ( ou le numerateur de la fraction 
a/b) 
b est le diviseur ( ou le denominateur de la frac
tion) 

- Calculer le quotient de deux nombres reels 
- Comparer l'inverse d'un quotient et le quotient 

des inverses. 
- Comparer l'oppose d'un quotient et le quotient 

des opposes. 

Calculer la puissance -
nieme d'un reel. 

a• designe le produit de n facteurs tous egaux a a 
n est appele exposant 

6.3.9 

a• est la nieme puissance de a 
par convention : a 1 = a 

a0 = 1 (si a-:/;0) 

- Calculer des puissances positives de nombres 
reels 

- Comparer 
a• x aP et a•+p 

(a")P et a•P 

a• x b" et (a.b)" 

- Comparer a• + b" et (a+ b) • 

- Utiliser les identites precedentes pour faire des 
calculs sur les puissances 

Definir la puissance - Si n est un entier positif et si a est non nul, alors 
entiere negative d'un a-n =l=(l)n 
nombre reel. a" a 

programme detaill6 - 9" ann6e - Mathematiques 

- Etudions ce que deviennent les identites prece
dentes dans le cas d'exposants negatifs. 

- Effectuer des calculs en utilisant les identites 
precedentes. 
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Factoriser une som
me de la forme ab + 
ac+ ad ... 

Calculer le quotient 
de deux reels. 

Calculer la puis
sance nieme d'un 
nombre reel. 

Calculer une expres
sion oil figurent des 
puissances 

Calculer des puis
sances negatives 
d'un nombre reel. 

Effectuer des calculs 
oil figurent des puis
sances negatives. 



Determiner l' or<ire de 
grandeur d'un reel en 
utilisant les puissances 
de 10. 

6.3.11 
Effectuer des opera
tions dans R en res

les regles de 

6.4.1 
Effectuer divers pro
grammes de calculs a 
une variable. 

6.4.2 
Distinguer ensemble 
de depart et ensemble 
d'arrivee et utiliser les 
notations usuelles con
cernant les fonctions. 

'rogramme detaille - 9" annee - Mathematiques 

Rappeler comment ecrire un decimal en utilisant 
les puissances de 10. 

L'ordre de grandeur d'un nombre est donne par la 
puissance de 10 la plus voisine de ce nombre. 

Exemple: 81 860 est de l'ordre des centaines 
de mille. 

Evaluer l'ordre de grandeur du resultat d'une 
operation (rapidement et oralement) 

Rappeler les regles de priorite : 

en 1' absence de parentheses, on effectue dans 
l'ordre: 

1. les puissances 
2. les multiplications et les divisions 
3. les additions et les soustractions 

S'il y a des parentheses, on effectue d'abord les 
calculs dans les parentheses. 

Effectuer de nombreux calculs avec ou sans 
parentheses. 

Enoncer un programme de calculs et le traduire 
par un diagramme de programmation 
Par exemple : 

Enonces: 

f(x)= 2x -1 

f{x)= x2 + x -1 

f(x)= vx-4 
le resultat est "fonction" de X 

"f' est le nom de la fonction 
fest une fonction a une variable 

Une "fonction" (programme de calcul) etant don
nee, distinguer : 
l'ensemble ou l'on choisit les valeurs donnees a 
la variable 

(ensemble de depart) 
L'ensemble ou doivent se trouver les valeurs que 
l'on obtiendra. 

(ensemble d'arrivee) 

- Representation: 
• par un dessin 

avec fleches x 
a pour "ima
ges" f(x) 
f(x) a pour "antecedent" x 

- Notation 
x---------> f (x) 
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y = f{I) 

Determiner I' ordre de 
grandeur 
donne. 

Effectuer des opera
tions dans R en res
pectant les regles de 
priorite. 

les expressions : 
est fonction de f est 
une fonction de x 
la fonction f. 

Utiliser les notations 
usuelles concernant 
les fonctions. 
Distinguer ensemble 
de depart et ensem
ble d'arrivee. 
Faire un diagramme 
avec fleches repre
sentant une fonction. 



Sur des exercices, decouvrir que 
• certaines valeurs appartenant a !'ensemble de 

depart n'ont pas d'image, ou bien leur image 
n'appartient pas a !'ensemble d'arrivee. 

• certaines valeurs de !'ensemble d'arrivee n'ont 
pas d'antecedent, ou bien leur antecedent 
n'appartient pas a !'ensemble de depart. 

En utilisant la distributivite, montrer que : 

(a+b) (c+d) = (a+b).c + (a+b).d = ac +ad+ be+ 
bd 

Faire une representation geometrique de ce 
produit 

~----~--------------~ 

d ad bd 

c ac be 

a b 

- Proceder de meme pour cal euler le produit ( a+b) 
(c-d) 

- Faire de nombreux exercices d'applications de 
ces proprietes. 

- Developper et reduire des expressions alge
briques comportant les operations precedentes. 

1\....(Jnn.am:e et utiliser les - Connaitre les egalites 
lide:ntit,es remarquables. (a+b)(a-b) a2 _ b2 

des calculs -
lsil1npl4~S comportant 1 'u
......... .,,v ... d'identites re-

(a+b)2 

(a-b)2 

a2 + 2ab + b2 

a2 -2ab+~ 

Faire une representation geometrique de ces 
egalites 

Utiliser ces egalites dans des exercices simples 
d'applications 

Developper et reduire des expressions alge
briques comportant les operations precedentes 

Savoir les utiliser sur des expressions numeriques 
telles que: 

lOP (100 + 1)2 

992 = (100- 1)2 

une fonction - Donner des exemples de monomes : 
lmonc)me. 2x2- 3x4 5x 

rramme detaille- 9" annee- Math8matiques 

Une fonction monome est de la forme 
f(x) = ax• 
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Developper les pro
duits. 

(a+ b)(c +d) 

(a+ b)( c-d) 

Developper des pro
duits correspondant 
aux identites 
quables. 

Cal euler 
ment des produits a 
l'aide des identites 
remarquables. 

Reconnaitre un mo
nome 



Simplification de 
fonctions rationnel
les. 

a est le coefficient du monome 
n est le degre du monome 

- Effectuer des calculs sur des monomes : somme, 
produit, quotient, puissance. 

6.6.2 
Definir une 
polynome. 

fonction - Donner des exemples de polynomes 

6.6.3 

- Un polynome est une somme de monomes 

Le degre du polynome est le degre du 
monome de plus haut degre 

- Effectuer des sommes ou produits de polynomes 
simples le carre d'un polynome simple (binome) 

Mettre en facteur un - Rappeler les regles qui permettent de .... u.-UJI<;;J 

monome dans un poly- le PGDC de deux nombres (en decomposant ce 
nombre en facteurs premiers) 

les identites re
I marqua[JJes pour ope

une mise en fac-

6.7.1 

- Chercher le PGDC de deux monomes 

- Factoriser un polynome en cherchant le PGDC 
de chacun de ses monomes (factoriser = trans
former une somme en produit de facteurs) 

Utiliser les egalires connues pour mettre en 
facteur un polynome simple: 

x2 +2ax+a2 

x2 -2ax + a2 

x2-a2 

(on se contentera d'applications directes des iden
tes) 

- Mettre en facteurs quand un facteur commun est 
deja en evidence: 

(ax+ b) (ex +d) + (ax+ b) (ex+ f) 

Definir une fonction - Donner des exemples de fonctions rationnelles 
rationnelle - Une fonction rationnelle etant donnee, calculer 

f(x) pour differentes valeurs de Ia variable. 
On cherchera celles qui n'ont pas d'image. 

IO.~tet-mi,nerl'ensemble - L'ensemble de definition d'une fonction est 
l'ensemble des elements de l'ensemble de depart 
qui ont une image dans I' ensemble d'arrivee. 

- Rechercher pour plusieurs fonctions leur ensem
ble de definition 

- Dans une fonction rationnelle, les valeurs 
qui annulent le denominateur sont exclues de 
l'ensemble de definition. 
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demonomes 
Effectuer des pro
duits, quotients 
ou puissances de 
monomes. 

Reconnaitre des po
lynomes 
Determiner le 
d 'un polynome 
Effectuer une 
de polynomes 
Effectuer le produit 
debinomes 

Mettre en 
un monome dans un 
polynome. 

Mettre en facteurs en 
utilisant les identites 
remarquables. 
Mettre en facteurs 
quand un facteur 
commun est deja en 
evidence. 

Reconnaitre une 
fonction rationnelle .. 

Determiner I' en
semble de defini
tion d'une fonction 
rationnelle. 



Simplifier une fonctiolnl
rationnelle. 

6.8.1 
Equations et Inequa- Transposer des 
tions du premier de- problemes de Ia vie 
gre a une inconnue. courante sous Ia 

forme d'equations ou 
d' in equations. 

6.8.2 
Resoudre une eqtmbon 1 
du premier degre a une 
inconnue. 

6.8.3 
Resoudre une inequa
tion du premier degre 
a une inconnue. 

~rogramme detaille - 9" annee- Mathematiques 

Simplifier une fraction, c 'est : 
• factoriser le numerateur et le denominateur 
• s'il y a un facteur commun au numerateur et au 

denominateur, diviser les deux par ce facteur 

Simplifier une fonction rationnelle, c' est : 
• determiner son ensemble de definition 
• factoriser le numerateur et le denominateur 
• s'il y a un facteur commun au numerateur et au 

denominateur, diviser les deux par ce facteur 

Faire des exercices d'application 

Suivre les etapes suivantes : 

Reperer les quantites connues ou inconnues inter
venant dans le probleme 
Donner un nom aux quantites inconnues 
Ecrire les egalites verifiees par les divers nombres 
reperes. 

Suivre les etapes suivantes : 

Transposer pour grouper tous les termes conte
nant l'inconnue x dans le meme membre 
Reduire les deux membres 
Diviser les deux membres par le coefficient de 
l'iconnue x 
Donner 1' ensemble-solution 
Utiliser les equations pour resoudre des pro
blemes de la vie courante. 

N.B. : Veiller a enoncer clairement (dans une 
phrase) la solution, a interpreter le resul
tat, a en tester 1' exactitude et la vraisem
blance. 

Suivre les etapes suivantes : 

Transposer pour grouper tous les termes conte
nant l'inconnue x dans le meme membre (dans 
la mesure du possible, faire en sorte que le coef
ficient de l'inconnue soit positif). 

Reduire les deux membres 
Diviser les deux membres par le coefficient posi
tif de l'inconnue x 
Donner 1 'ensemble-solution 
Eventuellement, representee la solution sur une 
droite graduee. 

Determiner, sur des exemples numeriques, les 
nombres x tels que x2 = a, oil a est carre parfait 
inferieur a 400. 

''x est une racine carree de a" signifie "x2 = a" ou 
bien: 
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Simplifier une fonc
tion rationnelle . 

Transposer des pro
blemes de la vie 

d'equations ou d'ine
quations. 

Resoudre une equa
tion du premier de
gre a une inconnue. 
Resoudre un proble
me de la vie courante 
en utilisant une equa
tion. 

Resoudre une ine
quation du premier 
degre a une incon
nue. 
Resoudre un proble
me de la vie courante 
en utilisant une ine
quation. 

Determiner les ra
cines carrees des car
res parfaits inferieurs 
a4oo. 



Equations simples 
du second degre 
se ramenant a des 

Fonctions affines et 
lineaires (Etude et 
representation gra
phique). 

6.9.2 
Utiliser Ia notation Va 
et - Vapour ecrire les 
racines carrees d 'un 
nombre positif. 

6.9.3 

de x" 
Remarquer que les racines carrees d'un nombre 
sont deux nombres opposes. 

Oralement, donner les racines carrees d'un nom
bre inscrit au tableau. Veiller a une reponse gram
maticalement correcte : 
"La racine carree positive de .... est ... " 

Si a designe un reel positif, Va est le nombre po
sitif dont le carre est a 
lire Va: radical de a 
Operations simples en utilisant le symbole radi
cal 

Determiner les racines - Reconstituer une table des carres oil Ies nombres 
carrees d'un nombre X (racines) ont ete effaces 
inscrit dans une table - Sur une table des carres, trouver Ia racine carree 
des carres. positive d'un nombre inscrit dans Ia table. 

- En deduire les racines carrees de ce nombre 

6.9.4 
Determiner les racines - Ecrire un nombre decimal sous l'une ou ]'autre 
carrees d'un nombre des formes precedentes, puis trouver ses racines 
decimal. carrees 

6.9.5 
Effectuer des opera- - Faire des calculs divers utilisant les radicaux : 
tions comportant des produit 
radicaux. 

6.10.1 

quotient 

addition 

puissance 

Resoudre une equation - Rappeler que pour qu'un produit de facteurs soit 
du second degre apres nul, il suffit que l'un des facteurs soit nul. 
factorisation. - Resoudre une equation mise sous Ia forme 

6.11.1 

A.B = 0 oil A et B designent deux expressions du 
premier degre de Ia meme variable. 

Identifier des situations - Ecrire un exemple de suites proportionnelles 

Ecrire un exemple de suites non proportionnelles de proportionnalite et _ 
Ies representee par un - Decrire deux suites proportionnelles 
graphique 

- Representee graphiquement deux suites propor-
tionnelles 

Remarquer que les points sont alignes 

Etant donne deux suites proportionnelles, trouver 
une valeur dans une suite connaissant Ia 
correspondante dans ]'autre. 

Utiliser correctement 
le symbole. 

Determiner les ra
cines carrees d'un 
nombre inscrit dans 
une table des carres. 

Determiner les 
cines carrees. 

simples utilisant 
radicaux. 

Resoudre des equa
tions du second 
degre apres factori
sation. 

Reconnaitre deux 
suites proportion
nelles 
Determiner les va
leurs manquantes 
dans deux suites 
proportionnelles. 



I 

Definir une fonction - "fest une fonction lineaire" signifie: il existe un 
lineaire. reel k tel que 1' image de tout reel x par fest le reel 

kx" 

6.11.3 
Representer graphi
quement une applica
tion lineaire. 

6.11.4 
Determiner une appli
cation lineaire par la 
donnee d'un nombre 
non nul et de son ima
ge. 

6.11.5 
Representer par un 
graphique des situ
ations utilisant une 
fonction affine 

programme detaille - 9" annee - Mathematiques 

k---->kx 
k est le coefficient de proportionnalite associe a f 

- A travers des exemples, remarquer : 

f(tx) = t f(x) 

f(x+y) = f(x) + f(y) 

- Une application lineaire etant donnee, chercher 
plusieurs points de sa representation graphique 

- Interpoler a I' ensemble R: 

La representation graphique d'une application 
lineaire est une droite, et cette droite passe par 
l'origine des axes de coordonnees. 

- Le coefficient k de !'application lineaire est ap
pele pente de cette droite. 

- Remarquer que f(O) = 0 et que f(x) =k 

- Pour connaitre si une application est lineaire, on-
peut construire la representation graphique : 
s'il est une droite passant par l'origine, alors il 
s'agit d'une application lineaire. 

- Remarquer que pour connaitre la representation 
graphique d'une fonction lineaire, il suffit d'en 
connaitre un seul point. 

- Etant donne un nombre non nul et son image, 
retrouver !'application lineaire correspondante 

- Remarquer que si x -----> y, alors le coefficient de 
!'application lineaire est k = y/x 

- Si pour tous les couples (x,y) qui se correspon
dent, le rapport y/x est toujours le meme, ces deux 
suites sont proportionnelles : elles sont liees par 
une application lineaire. 

- Exemples de situation : 

Un homme possede $100 au ter janvier 1989. 
Cette somme augmente de $20 chaque mois. 
Faire un tableau donnant Ia somme possedee au 
debut de chaque mois. 
Un reservoir contenant 200 litres est rempli 
un tuyau au debit de 2 litres par minute. Faire un 
tableau indiquant la quantite d'eau dans le reser
voir tousles quarts d'heure. 

- Etudier si les deux suites sont proportionnelles 
- Remarquer que les deux suites sont proportion-

nelles 
- Representer graphiquement les tableaux prece

dents. 
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Reconnaitre une 
fonction lineaire 
Determiner le coeffi
cient associe a cette 
fonction. 

Representer graphi
quement une appli
cation lineaire. 

Determiner une 
application lineaire 
connaissant un nom
bre non nul et son 
image. 

Representer par un 
graphique des situ
ations utilisant 
fonction affine. 



6.11.6 

On remarque qu'il ne s'agit pas d'application 
lineaire. 

Definir une fonction - "f est une application affine" signifie " il existe 
affine. deux reels a et b tels que l'image de tout reel x par 

6.11.7 
Representer graphi
quement une fonction 
affine. 

6.11.8 
Definir la pente de la 
droite representative 
d'une application af
fine. 

6.11.9 
Determiner l' ordonnee 
d'un point de la droite 
representative d'une 
application affine con
naissant son abscisse 
et reciproquement. 

6.11.10 

fest egale a ax + b 

x------> ax+ b 

Reprendre plusieurs exemples de situations utili
sant une fonction affine et representer graphique
ment les tableaux obtenus. 
La representation graphique d'une application 
affine est une droite 
On remarque que : 

• pour dessiner la representation graphique d'une 
application affine, il suffit de connaitre deux 
points 

• b est l' ordonnee du point dont l 'abscisse est 0 
On dit que best l'ordonnee a l'origine. 

Dans un metne repere, tracer les droites represen
tant 

!'application affine x------> ax+ b 

!'application lineaire x-----> ax 
Prendre plusieurs exemples et remarquer que les 
deux droites sont toujours paralleles 

- Le coefficient a est Ia pente de Ia droite represen
tant !'application affine 

Etant donne une application affine, trouver 
l'ordonnee d'un point dont on connait l'abscisse. 

- Etant donne une application affine, trouver 
l'abscisse d'un point dont on connait l'ordonnee. 

- Etant donne une application affine, determiner 
si un point donne appartient a sa representation 
graphique. 

Determiner une appli- -
cation affine connais
sant deux elements. 

Determiner une application affine connaissant un 
point et l' ordonnee a l' origine. 
Determiner une application affine connaissant 
deux points de sa droite representative. 
Determiner une application affine connaissant Ia 
pente de Ia droite representative et un point. 

Reconnaitre une ap
plication affine. 

Representer graphi
quement une appli
cation affine. 

Determiner Ia pente 
de Ia droite represen
tative d'une applica
tion affine. 

Determiner 
l'ordonnee d'un 
point dont on con
nait l'abscisse. 
Determiner I' abscis
se d'un point dont on 
connait I' ordonnee. 

Determiner une ap
plication affine con
naissant 
• deux points 
•un point et l'or-
donnee a I' origine 

• un point et Ia pen
te. 



Resolution algebri
que et graphique de 
systemes de 2 equa
tions lineaires a 2 

Determiner sur un 
graphique les co
ordonnees du point 
d'intersection de deux 
droites (valeur exacte 
ou approchee). 

6.12.2 
Resoudre un systeme 
de 2 equations line
aires a 2 inconnues en 
utilisant la methode de 
substitution ou la me
thode d'addition. 
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- Construire les droites representatives de deux ap
plications affines. 

- Rechercher sur la figure les coordonnees du point 
d 'intersection. 

- verifier que ce point appartient reellement aux 
deux droites representatives. 

- Si l'on ne peut obtenir de valeur exacte des co
ordonnees du point d'intersection, chercher une 
valeur approximative. 

- Donner une equation du premier degre a deux 
inconnues et rechercher plusieurs couples qui 
verifient cette equation. Les representer sur un 
des sin. 

Exemple : 2x + y = 1 

Couples: (0,10) (1,-1) (-1, 3) 

On remarque que les points sont alignes 

Etant donne deux equations, rechercher quel 
couple les verifie toutes deux. 

- Methode de substitution : 
Dans l'une des equations, calculer x en fonction 
dey 

Remplacer x par sa valeur dans Ia deuxieme 
equation 

N.B. On peut aussi calculer yen fonction de x 

- Methode d'addition : 
On multiplie les equations par des nombres choi
sis de maniere a eliminer 1 'une des inconnues en 
additionnant les deux equations. 

Resoudre des problemes simples conduisant a un 
systeme de deux equations du premier degre a 
deux inconnues. 
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Determiner sur un 
graphique les coor
donnees du point 
d'intersection de 
deux droites. 

Resoudre un systeme 
de deux equations a 
deux inconnues. 
Resoudre un proble
me simple a l'aide 
de deux equations a 
deux inconnues. 



OBJECTIFS GENERAUX : L'eleve doit etre capable de: 

GEOMETRIE 55 heures a) Reconnaitre, definir et construire des objets geometriques simples, puis 
demontrer certaines proprietes de ces objets. 

PLANET 
DROITES 

Caracteristiques : 
Plan - points 
- droite - demi-

Positions relatives de 
deux droites rlans un 
plan. 

Graduation d'une 

b) Definir et construire des images de points par transformations et par pro
jection. 

c) Connaitre et utiliser les proprietes de Thales et de Pythagore 

1.1.1 
Resoudre des exer
cices portant sur les 
notions de plan, point, 
droite, demi-droite, 
segment de droite, 
demi-plan. 

1.2.1 
Resoudre des exer
cices portant sur la 
construction de droites 
paralleles et secantes. 

1.3.1 

Faire resoudre de nombreux exercices au cours 
desquels les eleves auront a reutiliser les notions 
suivantes : plan, points, droite, demi-droite, seg
ment de droite, demi-plan. 

Faire resoudre des exercices ayant trait aux posi
tions relatives de deux droites dans un plan. 

N.B. Insister sur : 

- Les differentes methodes de construction 
de perpendiculaire et de paralleles 

- Les proprietes de la perpendicularite et 
du parallelisme 

Graduer une droite et - Faire graduer une droite d a partir d'un couple 
determiner l'abscisse (0,1) pris comme unite. 
d'un point sur une 
droite. 0 A B C 

d -2 ·.5-1 0 2 3 4 

- Faire rappeler le vocabulaire lie a cette notion : 
• Le couple de points (0,1) est le repere de la 

graduation. 
• 0 est le point d'abscisse zero (0) et I le point 

d'abscisse 1 
Faire remarquer que chaque point de la droite 
est en bijection avec un nombre reel appele son 
abscisse. 

Definir la mesure algebrique d'un bipoint (A,B) 
comme suit: 

Soit a l'abscisse du point A et b l'abscisse du 
point B, la mesure algebrique du bipoint (A,B) 
est le nombre reel b - a 

On le note AB. Ce nombre peut etre positif ou 
negatif 

Faire trouver l'abscisse d'un point sur une droite 
graduee 

Resoudre des exer-

vi sees 
1.1.1. 

Resoudre des exer
cices sur les posi
tions relatives 
deux droites dans 
plan. 

Graduer une droite, 
etant donne un re
pere. 

Trouver 1 'abscisse 
d'un point sur une 
droite graduee. 

Marquer sur une 
droite graduee un 
point dont l'abscisse 
est donnee. 

Calculer la mesure 
algebrique d 'un 
point. 
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Ut:staJnce de deux 
points, de deux droi
tes paralleles, d'un 
point a une droite. 

MEDIA TRICE 
ETMILIEU 
D'UNSEG
MENT 

1.4.1 

- Faire marquer sur une droite graduee un point 
dont l'abscisse est donnee 

- Faire calculer Ia mesure algebrique d'un bipoint. 

Determiner Ia distance - Rappeler Ia definition de Ia distance de deux 
de deux points dans le points. 

plan, de deux droites _ Soit d une droite graduee et A et B deux points 
paralleles, d'un point d'abscisses respectives x et "a pris sur cette 
a UDe droite. droite. A 

2.1.1 

B o A 
-~2~~~--~~--~---~3.-~---d 

- Faire trouver que Ia distance des deux points A et 
Best donnee par Ia formule d(A,B) =I x8 - xA) et 
que I' on a: d(A,B) = JABI 

- Soit d une droite et A un point pris hors de cette 
droite. 

d 

Construire le pro jete orthogonal H du point A sur 
d; faire definir Ia distance d'un point a une droite 
comme etant Ia distance qui separe ce point de 
son projete orthogonal sur la droite. 

- Faire remarquer que determiner la distance de 
deux droites paralleles d, et d2 revient a prendre 
un point sur I 'une des droites et a trouver son 
projete orthogonal sur l'autre droite. 

----------rM~----------d1 

I 

I 

------1./?r'----- d2 

Resoudre des exer- - Faire rappeler Ia definition de Ia mediatrice d'un 
cices portant sur Ia segment. 

mediatrice d'un seg- - Faire resoudre des exercices et problemes util-
ment de droite. isant Ia mediatrice d'un segment. 
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Resoudre des exer
cices impliquant la 
notion de distance : 
o de deux points 
0 d'un point a une 

droite 
o de deux droites pa

ralleles. 

Resoudre des exer
cices et problemes 
portant sur Ia media
trice d'un segment 
de droite. 



4.CERCLEET 
DISQUE 

Definitions - repre
sentations - con
structions : arc et 
corde du cercle 
- rayon - diametre. 

5. DROITEET 
CERCLE 

Tangente : construc
tion d'une tangente 
en un point donne. 

3.1.1 
Resoudre des exer
cices portant sur Ia bis
sectrice d'un secteur -
angulaire. 

4.1.1 

Faire rappeler Ia definition de Ia bissectrice d'un 
secteur angulaire. 
Faire resoudre des exercices et problemes portant 
sur Ia construction et les proprietes de Ia bissec
trice d'un secteur angulaire. 

Resoudre des exer
cices ou intervient Ia 
construction de cer
cles, d' arcs, de cordes, 
de rayons et de dia
metres de cercles. 

- Faire rappeler les definitions de ces differents ob
jets : cercle, disque, arc et corde du cercle, rayon 
et diametre. 

- Proposer aux eleves des exercices et des pro
blemes ou intervient Ia construction de ces ob
jets. 

5.1.1 
Determiner les posi- -
tions relatives d'une 
droite et d'un cercle. 

5.2.1 

Faire preciser, par les eleves eux-memes, les trois -
cas possibles : 
C et D etant respectivement un cercle et un droite 
on peut avoir : 

• C n D = 4> (aucun point commun) 

• C n D = [A, B] (deux points communs) 

• C n D = [ T] (un seul point commun) 

Faire illustrer chacun des cas par un schema. 

Resoudre des exer
cices et problemes 
portant sur Ia bis
sectrice d'un 
angulaire. 

Resoudre des exer
cices ou intervient Ia 
construction d' arcs, 
de cordes, de rayons 
et de diametres de 
cercles. 

Determiner les posi
tions relatives d'une 
droite et d'un cercle. 

Construire une tan
gente en un point d 'un 
cerci e. 

- Rappeler Ia definition de Ia tangente en un 
d'un cercle. 

- Demander aux eleves de construire Ia tangente en 
un point d'un cercle. 

- Construire une tan
gente en un point 
d'un cercle. 

5.2.2 
Construire une 
tangente a un cercle 
passant par un point 
donne hors du cercle. 

Faire tracer un cercle C; puis faire marquer un -
point A n'appartenant pas au cercle; faire cher
cher une technique de construction d 'une tan
gente a c passant par A. 
Proposer une technique si les eleves n•., .. ..;.,,.,. .. t 
pas a en trouver une; par exemple : 

1) Marquer le point I milieu du segment [OA] le 
point 0 etant le centre du cercle C). 

2) Tracer le cercle de centre I et de rayon 01: il coupe 
le cercle C en deux points B et C. Les droites 
(AB) et (AC) soot le deux tangentes au cercle C 
et qui passent par le point A. 

gente a un cercle 
passant par un point 
donne hors du cer
cle. 

Resoudre des exer
cices et problemes 
faisant intervenir Ia 

gentes a un cercle. 
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6. LES POLYGO
NES 

5.3.1 
Determiner les posi
tions relatives de 2 
cercles. 

5.3.2 
Executer des program
mes de construction 
oil interviennent des 
droites et des cercles. 

6.1.1 

- Proposer aux eleves des exercices et problemes 
faisant intervenir Ia construction de tangentes a 
un cercle. 

Etudier les differents cas possibles a partir de 
Ia notion de distance (distance entre les deux 
cercles). 

Proposer aux eleves de resoudre des exercices 
divers impliquant Ia construction de droites et de 
cercles. 

Faire construire des tangentes a deux cercles. 

Differentes sortes de Decrire les differentes Decrire le triangle rectangle, le triangle isocele, 
le triangle rectangle isocele et le trianlge equila
teral a partir des proprietes concernant leurs cotes 
et leurs angles. 

triangles : descrip- sortes de triangles. 
tion et construction. 

6.1.2 

Faire definir chaque cas de triangles a partir des 
descriptions faites par les eleves. 

N.B. Les definitions peuvent se rapporter aux pro
prietes des cotes ou des angles. 

Construire les diffe- - Faire construire avec Ia regie, l'equerre et le 
rentes sortes de tri- compas les differentes sortes de triangles. 
angles. 

6.1.3 
Construire un triangle N.B. 
connaissant Ia lon
gueur des cotes et/ou 
Ia mesure des angles. 

Le professeur tachera de proposer des exer
cices recouvrant tous les cas possibles (3 
cotes sont donnes; un cote et deux angles sont 
donnes; ... ) Ces exercices constitueront pour 
les eleves de 9< annee un bon entrainement 
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Determiner les posi
tions relatives de 2 
cercles. 

Construire une figu
re geometrique oil in
terviennent des droi
tes et des cercles a 
partir des 
donnees. 

Definir le triangle 
rectangle, le triangle 
isocele, le triangle 
rectangle isocele et le 
triangle equilateral. 

Construire : 
• un triangle 

gle 
• un triangle isocele 
• un triangle rectangle 

isocele 
• un triangle equilate

ral. 

Construire un triangle 
a partir de certaines 
donnees suffisantes. 



Demontrer que les 
angles a Ia base d'un 
triangle isocele ont 
meme mesure. 

6.1.5 
Demontrer : un tri
angle rectangle a deux 
angles complemen
taires et sa reciproque. 

6.2.1 
Definir et construire 
les droites particu
lieres du triangle. 

6.2.2 
Demontrer : tout point 
de Ia bissectrice d'un 
secteur angulaire est 
equidistant des cotes 
de ce secteur et sa reci
proque. 
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F aire preciser I 'hypothese : ABC est isocele en A; 
et Ia conclusion : B et C ont meme mesure. 

- Faire construire Ia figure. A 

Utiliser, pour Ia demonstra- $ 
tion, le fait que Ia hauteur 
{AH) est aussi bissectrice de 
A; et que les triangles BAH 
et HAC soot rectangles en 8 H C 
H. 

N.B. 1) Avant d'aborder les demonstrations, il 
serait interessant de proposer aux eleves des 
enonces oil ils auront a distinguer hypotheses et 
conclusions. 

2) Le professeur apprendra aux eleves a 
rediger une demonstration qui doit toujours com
mencer par la description des hypotheses (c'est
a-dire tous les renseignements donnes par le texte 
de l'exercice) et de la conclusion (c'est-a-dire ce 
qu'il y a a demontrer) 

3) 11 evitera d'utiliser dans des demonstra
tions des resultats ou des proprietes qui n' auront 
pas ete encore etudies dans le cours. 

Utiliser le fait que la somme des angles d'un tri
angle est egale a un angle plat. 

Faire rappeler les definitions des differentes 
droites particulieres du triangle : hauteur, media
ne, mediatrice, bissectrice; puis, les faire cons
truire. 
N.B. Le professeur informera les eleves que le 
point d'intersection des trois hauteurs du triangle 
s'appelle orthocentre et que celui des trois media
nes s'appelle centre de gravite du triangle. 

Faire traduire l'enonce de la propriete en d'autres 
termes, puis faire faire un dessin. 

- Faire preciser les 
hypotheses et Ia 
conclusion. 
Faire demontrer A 

d'abord que APN 
et APM ont meme 
mesure; puis en 
faire deduire que PH = PK 
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Demontrer que les 
angles ala base d'un 
triangle isocele 
meme mesure. 

particulieres 
angle. 

Demontrer que si un 
point k appartient a 
la bissectrice d'un 
secteur angulaire 
[ xoy] alors k est a 
egale distance des 
cotes [ox] et [oy] de 
ce secteur. 



6.2.3 
Demontrer que les me
diatrices d'un triangle 
sont concourantes. 

6.2.4 

Faire enoncer la propriete reciproque; puis la de
montrer. 

La demarche est simple: il s 'agit de considerer que 
deux des trois mediatrices se coupent en un point 
et de demontrer que la 3< passe necessairement 
par ce point. Utiliser les proprietes de la media
trice. 

Demontrer que les bis- - Meme demarche qu'en 6.2.3. 
sectrices d'un triangle 
sont concourantes. 

6.2.5 
Demontrer que les - Meme demarche qu'en 6.2.3. 
medianes d'un triangle 
sont concourantes. 

6.2.6 
Demontrer que les _ 
hauteurs d'un triangle 
sont concourantes. 

6.2.7 
Connaitre et utiliser la -
propriete des milieux 
des cotes d'un triangle 
et la propriete de la 
droite des milieux. 

N .B. La demonstration de la concourance des 
medianes est un peu difficile. Elle est done 
facultative. 

Tracer un triangle 
ABC et ses hauteurs; 
construire le triangle 
A'B'C' en menant par 
les sommets A,B et C 
les paralleles respectives 
a (BC), (AC) et (AB); 
deduire que les hauteurs 

c\N" 
BVC 

A 

du triangle ABC sont les mediatrices du triangle 
A'B'C'; conclure que les hauteurs du triangle 
sont concourantes. 

Faire construire par A 

les eleves un triangle 
ABC (faire eviter de 
construire un triangle 
particulier); faire mar
quer le milieu I du cote 
[ AB]; puis faire tracer 
la parallele a [BC] pas- C 

sant par I : elle coupe [ AC] en J. 
Faire verifier que la droite (IJ) est parallele a (BC) 
et que J coupe [AC] en son milieu. 

Faire enoncer la propriete suivante : "la droite 
parallele a un cote d'un triangle et passant par le 
milieu d'un autre cote coupe le troisieme cote en 
son milieu". 

Soient [ xoy] un 
teur angulaire et 
N 2 points tels 
M E [ox] et N 
[ oy]. Demontrer 
si un point P est 
que MP = PN, 
p appartient a la 
sectrice de [xoy]. 

Demontrer que 
mediatrices d'un 
angle sont 
rantes en un point. 

Demontrer que les 
bissectrices d'un 
triangle sont concou
rantes 

Demontrer 

angle sont 
rantes. 

Resoudre des 
cices utilisant les 
prietes des 
des cores d'un 
gle et de Ia droite 
milieux. 



Triangle inscrit dans 
un demi-cercle. 

6.2.8 
Demontrer que Ia 
droite parallele a UD 

cote d'un triangle et 
passant par le milieu 
d'un autre cote coupe 
le troisieme cote en 
son milieu. 

6.2.9 

Faire enoncer Ia propriete reciproque : "Ia droite 
passant par les milieux de deux cotes d'un tri
angle est parallele au troisieme cote. 

Faire verifier, sur Ia figure, que le segment [ IJ] 
mesure Ia moitie de Ia longueur du segment [BC]; 
faire enoncer : "le segment joignant les milieux 
des cores d'un triangle a une longueur egale a Ia 
moitie de Ia longueur de troisieme cote". 

Faire preciser les hypotheses et Ia conclusion de 
Ia propriete a demontrer. 

- Utiliser Ia propriete des 
milieux et celle d'unicite 
de Ia parallele a une droite 
et passant par un point 
(propriete d'Euclide). 

A 

.~J 
~s 

8 c 

Demontrer que Ia - Faire preciser les hypotheses et les conclusions. 

droite passant par les - Utiliser les proprietes des parallelogrammes. 
milieux de deux co
tes d'un triangle est 
parallele au troisieme 
cote et que le segment 

les milieux 
des deux cotes a une 
longueur egale a Ia 
moitie de Ia longueur 
du 3• cote. 

6.3.1 

Voici les etapes de Ia demonstration : 

a) Construire le point K tel que A 

IJ=JK. 
b) Considerer le quadrilatere 

AKCI; utiliser les proprietes 
des diagonales d'un paral
lelograrnme pour montrer 
que AKCI est un parallelo
gramme puis conclure que (IB) est parallele a 
(CK) et IB= CK. 

c) Considerer le quadrilatere IKCB. Demontrer 
qu'il est un parallelogramme (car il a deux cotes 
opposes paralleles et de meme longueur) et con
clure que les droites (IK) et (BC) sont paralleles. 

Demontrer que si A est -
un point du cercle de 
diametre [BC], alors le 
triangle ABC est rec
tangle en A. 

Faire construire le paral
lelograrnme ACMB; puis 
faire demontrer qu'il est 
un rectangle. 

6.3.2 
Demontrer que dans - Les etapes de Ia demonstration sont : 
un triangle ABC rec- a) Construire un triangle ABC rectangle en A; puis 
tangle en A, le centre tracer Ia mediatrice d de [ Ab]: elle coupe [BC] 
du cercle circonscrit en un point 0. 
est le milieu de b) demontrer d'abord que d//(AC). En deduire que 
I 'hypothenuse. 0 est le milieu de [BC]. Prouver alors que OA = 
(propriete reciproque OB = OC et que 0 est le centre du cercle passant 
de 6.3.1.) A B C par , et . 
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Demontrer que Ia 
droite parallele a un 
cote d'un triangle et 
passant par le mi
lieu d'un autre cote 
coupe le 3• cote en 
son milieu. 

Demontrer que la 
droite passant par 
les milieux de 2 co
tes d'un triangle est 
parallele au 3• cote. 

Demontrer que le 
segmentjoignantles 
milieux de deux 
cotes d'un triangle 
a une longueur egale 
a la moitie de la lon
gueur du 3• cote. 

Demontrer qu 'un 
triangle inscrit dans 
un demi-cercle 
rectangle. 

Demontrer que dans 
un triangle rectan
gle le centre du cer
cle circonscrit est 
le milieu de 1 'hypo
thenuse. 



Polygones reguliers Verifier qu'un triangle 
cercle inscrit et cir- equilateral, un carre, 

Les parallelograrn
mes : description, 
construction et pro
prietes. 

un pentagone regu
Iier,... soot inscrip
tibles dans un cercle. 

6.5.1 
Caracteriser un paral
lelogramme. 

6.5.2 
Definir les differents 
parallelogrammes par
ticuliers. 

6.5.3 
Construire les paralle
logrammes particu
liers. 

6.5.4 
Demontrer qu'un pa
rallelogrammes ayant 
un angle droit est un 
rectangle. 

6.5.5 

- Faire construire ces differentes figures, puis les 
faire inscrire dans un cercle. 

Construire un parallelogramme au tableau; faire 
enoncer ses proprietes caracteristiques sous Ia 
forme si 0 0 0 alors et leur reciproque. 

- Faire rappeler Ia definition d'un rectangle, d'un 
losange, d'un carre, (faire enoncer leurs proprie
tes caracteristiques so us la forme si ... alors et leur 
reciproque. 

- Proposer des exercices oil intervient la construc
tion de parallelogrammes (rectangle, losange, 
carre) 

- Faire preciser les hypotheses et Ia conclusion; 

- Faire utiliser, pour la demonstration, Ia propriete 
de deux droites paralleles : "Si deux droites soot 
paralleles, alors toute perpendiculaire a l 'une est 
perpendiculaire a I' autre." 

Demontrer qu'un pa- - Faire utiliser, pour la demonsration, le fait que 

7.REPERAGE 
SUR QUADRIL
LAGES 

rallelogrammes ayant les cotes opposes d'un parallelogramme ont Ia 
deux cotes consecutifs meme mesure. 
de meme longueur est 
un losange. 

7.1.1 
Associer a un point du 
plan un couple de reels 
(x,y) dans un repere 
donne. 

Construire et faire construire par les eleves un 
quadrillage comme celui-ci: 
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Definir un parallelo
gramme. 

Definir les paralle
Iogrammes particu
liers. 

Les mesures des 
cotes ou des diago
nales etant donnees, 
construire un paral
Ielogramme. 

Demontrer qu'un 
parallelogramme 
ayant un angle droit 
est un rectangle. 

Demontrer qu'un 
parallelogramme 
ayant 2 cotes con
secutifs de meme 
longueur est un lo
sange. 

Trouver les coordon
nees d'un point du 
plan dans un repere 
donne. 

Placer un point si on 
connait ses coordon
nees. 



8. TRANSFOR
MATIONSET 
PROJECTION 

8.1.1 
des vee- Definir Ia notion de 

des vecteurs a partir des 
translations. 
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- Faire choisir sur le quadrillage deux droites se
cantes, les faire noter (x x'), (y, y') et faire nom
mer zero leur point d'intersection; faire marquer 
les autres subdivisions en convenant de marquer 
les valeurs negatives a gauche et en dessous de 
zero. 

- Faire trouver les coordonnees d'un point M du 
plan. Exemple : M a pour coordonnees (-2, 2). 
On ecrit : M( -2,2) 

- Faire marquer, dans le plan, des points dont les 
coordonnees sont donnees 

N.B. Faire faire attention a l'ordre d'ecriture des 
cordonnees d'un point. 

Pour les points du plan qui n'epousent pas les !i
gnes du quadrillage, on pourra se contenter d'une 
approximation de leurs coordonnees. 

- Rappeler aux eleves ce qu'est une translation. 
Faire prendre trois points A, A', M non alignes; 
faire construire M' image du point M par Ia trans
lation associee au couple de points (A,A'). 
Definir: 

1) Deux points distincts A et A' pris ~ cet ordre 
representent un vecteur qu'on note AA' et qu'on 
represente ainsi : 
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Construire !'image 
d'un point par trans
lation d'un 
donne. 



8.1.2 
Connaitre et utiliser les 
proprietes de 1' egalite 
de 2 vecteurs et du 
parallelogramme. 

8.2.1 
de Chasles Definir la relation de 

vee- Chasles. 

8.2.2 
Construire et ecrire 
le vecteur somme de 
deux vecteurs donnes. 
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2) L'image d'un point M par la translation du -vecteur AA' est le point A.••----4•>AN 

M' tel que : 
•les demi-droites [AA') 

et [MM') sont paral
leles et de meme sens; 

AA'=MM' 

M 

M' 

• Faire remarquer que l'image du point A par la 
translation de vecteur AA' est le point A'. 

Expliquer a l'aide de dessins, puis enoncer la 
propriete de 1' egalite de deux vecteurs : "So it 4 
points A, B, C A,,..----~ 
etD. / 
SiD est l'ima
ge deC parla 
translation de -vecteurAB, 
alors Best 
l'image de A 

A • 

c·' 
. . 

- -AB =CD -par la translation de vecteur CD. - -On ecrit alors : AB = CD". 

. 
• ou 

c 

Amener les eleves a enoncer la propriete du pa
rallelogramme et sa reciproque. 

"Soit 4 points non alignes A, B, C et D. Si - ~ AB = CD, alors ABCD est un parallelogramme". 

Illustrer la relation de A a 
~---'"11 

Chasles a l'aide d'un 
dessin. 
AB+BC=AC 
Remarque : Si on designe 
par ule vecteur AB et par 
v le vecteur BC, alors 
AC=u+v 

c 

Faire resoudre des exercices du type : ecrire plus - - ,...... simplement AB + CD + BC 

Donner deux vec
teurs u etV; Faire 
construire le 
vecteur somme 
u+v 

F aire ecrire : - - -AB + AC = AD tel que ABCD soit un parallelo-
gramme. 
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teurs egaux 
une figure donnee ou 
construite . 

Resoudre des exer
cices utilisant la re
lation de Chasles 



Definir la composee - Donner un M ..._M'=Trr(M) 
'!!..,---~? 

de deux translations. point M et deux 
vecteurs u et V. 

" ' 

8.3.2 

- Faire construire 
M' image de M 
par la transla
tion de vecteur 
u et M" image 
de M' par la 
translation du 
vecteur V; dire 
que M" est 

" ' " ' 

!'image de M par la translation "fit suivie de tv"; 
faire ecrire: M" =tV (fit(M)). 

En definir la composee de deux translations. 

Demontrer que la - Utiliser, pour la demonstration, les proprietes de 
composee de 2 trans- la translation et la relation de Chasles. 
lations tii et tV est la 
translation fit+ v. 

8.3.3 
Construire !'image 
d'une figure geome
trique par la composee 
de 2 translations. 

8.4.1 
Multiplier un vecteur 
par unreel. 

! P""'mmme dOta•~- 9' """ .. - Ma!Mmatiq"" 

- Donner des figures geometriques; faire construire 
leurs images par composee de deux translations. 

N.B. On se lirnitera a Ia multiplication d'un 
vecteur par un entier relatif : 

- Soit u un vecteur et a E Z, 

a u = u + u + .... + u ( a termes) 

- Donner un vecteur ~. faire construire des mul-
. -ttples du vecteur AB. 

Par exemple : 
Faire construire le vecteur w = 3AB 

A B 
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Definir la 

Demontrer que la 
composee de 2 trans
lations tU et tV est la 
translation rii + tY. 

Construire !'image 
d'une figure geome
trique par la compo
see de 2 translations. 

Construire 
tiples de 
donnes. 



9.1.1 
Representation en Representer, en pers-

cavaliere pective cavaliere des 
de plans paralleles, plans paralleles, des 
plans perpendiculai- plans perpendiculai-
res, plans secants; res ou paralleles a un 
droites paralleles ou plan. 
perpendiculaires a un 
plan. 

9.1.2 
Representation d'ob- Representer, en pers-

en perspective pective cavaliere, 
cavaliere. quelques solides 

(cube, parallelepi-
pede, rectangle, 
prisme, cone, cylin-
dre, .. .). 

10. THALES ET 
PYTHAGORE 

10.1.1 
lllustrer et enoncer Ia 

propriete de Thales et 

sa reciproque. 

Programme detaille - ge annee - Mathematiques 

I 

- Faire identifier des plans perpendiculaires, par-
alleles, secants. 
• dans l'environnement (salle de classe, boi-

tes, ... ) 
• dans un objet represente en perspective cava-

liere. 

Faire identifier des droites perpendiculaires, pa-
ralleles a un plan. 
• dans I' environnement. 
• dans un objet represente en perspective cava-

liere 

- Faire trouver des proprietes relatives aux droites 
et aux plans (perpendicularite et parallelisme ). 

Faire representer des plans perpendiculaires pa-
ralleles, secants. 

Faire representer des droites perpendiculaires, 
paralleles a un plan. 

Expliquer aux eleves ce qu' est une representa-
tion en perspective Cavaliere a partir d'un ex-
emple. 

Faire decrire des objets representes en perspec-
tive cavaliere. 

Faire completer des objets representes en pers-
pective cavaliere. 

Faire representer en perspective cavaliere les 
solides etudies. 

- La propriete de Thales peut se presenter sous 
deux formes : 

M 

I 4 
I 

I 

I I I 
(})' I I I ---!---.; /1 

~ B~ 

1 ere forme : Soient D et D' deux droites graduees, 
p est une projection de D surD' suivant une di
rection~· 
(D Et; ~ et D' Et; ~) 
A, B et M trois points de D ayant pour images 
res:pe,ctt,~esA', B' et M' surD' 
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Representer, en pers-
pective cavaliere, 
-des plans paral-
leles, perpendiculai-
res, secants. 
- des droites perpen-
diculaires ou paral-
leles a un plan. 

Representer, en 
perspective cavalie-
re, quelques solides 
(cube, parallelepi-
pede, rectangle, 
prisme, cone, cylin-
dre, ... ). 

Resoudre des exer-
cices utilisant Ia 
propriete de Thales. 
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on a: 

Cette egalite peut encore s' ecrire : 

AM AB --=--

Faire remarquer que AB (AB surmonte d'un 
trait) est la mesure algebrique de [AB] 

Faire remarquer egalement que les deux egalites 
precedentes sont aussi vraies pour des distances: 

AM = A'M' ou AM = AB 
AB A'B' A'M' A'B' 

Enoncer la reciproque de cette propriete : 

"Soient deux droites graduees D et D'; deux 
points A et B de D d'images respectives A' et 
B' de D' par une projection p suivant une direc
tion~-
Si M est le point de D et M' le point de D' tels 
que: 

AM A'M' alors M' est le projete de M surD' 
AB = A'B' selon ~-

2.~forme: 

SiD et D' sont 
deux droites 
secantes du 
plan, si trois 
droites stricte
ment paralleles 
rencontrent 
respectivement 
DenA,B, C 
et D' en A', B', 
C', 

on a: AB BC AC 

A'B' = B'C' = A'C' 

on a: aussi 

AB A'B' AB A'B' -- = -- ou --= --
BC B'C' AC ~· 

Faire remarquer que: 
• les egalites precedentes peuvent etre decrites 

pour plus de trois droites paralleles 

• les egalites restent vraies pour des distances. 
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sa recipro-

10.2.1 
Illustrer et enoncer 

de Pythagore 
et sa reciproque. 

,.mme detaille - ge annee- Mathematiques 

proque: "SiD 
et D' sont deux 
droites secantes 
du plan, si deux 
droites stricte
ment paralU:les 
rencontrent 
respectivement D 
en A et B, D' en 

B' 

M' 

A' et B ', si M est un point de D et M' un point 
de D' tel que : 

alors Ia droite (MM') est parallele aux droites se
cantes (AA') et (BB'). 

Faire appliquer Ia propriete de Thales au tri
angle. 

- Faire resoudre de nombreux exercices necessi
tant !'utilisation de Ia propriete de Thales. 

N.B. Les deux formes proposees sont equivalentes. 
Ia 1 ere forme est etablie a partir de Ia projection, Ia 
2• a partir du parallelisme. Le professeur presen
tera l'une ou l'autre des deux formes suivant les 
prerequis deja mis en place. 

- Illustrer Ia propriete de Pythagore a l'aide de ce 
puzzle: 
il s'agit de recouvrir le 
carre de cote "a" par 
decoupage des carres de 
cotes bet c 
En faire deduire Ia rela
tion: 

- Enoncer Ia propriete de 
Pythagore: 
"Dans un triangle rectangle, le carre de 
!'hypotenuse est egal a Ia somme des carres des 
cotes perpendiculaires". 

Ouencore: 

"Si ABC est rectangle en A, alors on a Ia relation 
AB2 + AC2 = BC2." 

Faire enoncer Ia reciproque de Ia propriete: 
"Si dans un triangle ABC, on a Ia relation 
AB2 + AC2 = BC2 alors le triangle ABC est rec
tangle en A." 
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Resoudre des exer
cices divers utilisant 
Ia relation de Py
thagore. 



THEME III 

- Demontrer qu'un triangle est rectangle par 
1 'utilisation de la propriete de Pythagore. 

- Resoudre de nombreux exercices utilisant la pro
priete de Pythagore. 

OBJECTIFS GENERAUX : L'eleve doit etre capable de : 
MESURES 10 heures a) Distinguer les differentes unites du Systeme Metrique et les unites d'arc et 

d'angle. 

1. UNITES DE 
MESURE 

Differentes unites 

sur le peri
metre, l'aire d'un po
lygone; sur la circon
ference et 1' aire du 
disque; sur le volume 
des differents solides 
etudies. 

b) Mesurer des objets en utilisant les unites du Systeme Metrique et les unites 
d'arc et d'angle, effectuer des calculs sur les mesures. 

1.1.1 
Resoudre des exer- - Faire rappeler les differentes unites de mesures 
cices faisant intervenir du systeme metrique. 
des calculs et des con-
versions sur les mul- - A l'aide d'exercices, amener les eleves a faire 
tiples des differentes des conversions sur les multiples et les sous-
unites de mesures. multiples en precisant leur utilisation. 

1.2.1 
Resoudre des proble
mes faisant intervenir 
des calculs sur le peri
metre et sur l'aire d'un 
polygone. 

1.2.2 
Resoudre des proble
mes faisant intervenir 
des calculs sur la 
circonference et sur 
l'aire du disque. 

1.2.3 
Resoudre des proble
mes faisant intervenir 
des calculs sur le 
volume des solides 
etudies (sphere, cylin
dre, prisme, etc.). 

- Faire rappeler les differentes formules donnant 
le perimetre et l'aire d'un polygone; les faire 
utiliser dans des exercices. 

- Faire rappeler les differentes formules donnant la 
circonference et l'aire du disque; les faire utiliser 
dans des exercices. 

- Faire rappeler les differentes formules donnant 
les volumes des differents solides etudies; les 
faire utiliser dans des exercices. 

Resoudre des proble
mes faisant interve
nir des calculs et des 
conversions sur les 
differentes unites de 
mesure. 

Resoudre des pro
blemes faisant in
tervenir le perimetre 
et l'aire d'un poly
gone. 

Resoudre des pro
blemes faisant inter
venir des calculs sur 
la circonference et 
l'aire du disque. 

Resoudre des pro
blemes faisant in
tervenir des calculs 
sur le volume des 
solides etudies. 
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D'ARCSET 
D'ANGLES 

2.1.1 
de mesures Definir les notions 
et d'angles degre, grade, radian et 

- Faire rappeler Ia relation entre secteur angulaire 
et angle. 

grade, ra- etablir Ia relation entre 
ces differentes unites - Definir les notions de degre et de grade. 

Angles complemen
taires - angles sup
plementaires 

de mesure d'arcs et - A l'aide des exercices faire utiliser ces notions. 
d'angles. 

2.1.2 
Mesurer et construire 
un angle et un arc 
donnes a I' aide du rap
porteur. 

2.2.1 
Definir angles sup
plementaires et angles 
complementaires. 

- Utiliser Ia relation _x_ = _Y_ = _z_ si n, y, z 
sont les mesures ii ISO 200 

respectives en radian, en degre et en grade d'un 
memearc. 

- Faire resoudre des exercices faisant intervenir 
des constructions d'un arc et d'un angle donnes a 
I' aide du rapporteur. 

- Faire rappeler la definition de 2 angles adjacents. 

- Definir angles complementaires. 

- Faire calculer Ia mesure d'un angle supplemen
taire a un angle donne. 

- Faire calculer Ia mesure d'un angle complemen
taire a un angle donne. 

tervenir la relation 
entre degre, grade et 
radian. 

Faire construire 
un arc et un angle 
donnes a l'aide du 
rapporteur. 

Calculer la mesure 
d'un angle suppl6-
mentaire a un angle 
donne. 

d'un angle compl6-
mentaire a un angle 
donne. 

THEMEN 
APPLICATIONS 
MATHEMATIQUES 

OBJECTIFS GENERAUX : L'eleve doit etre capable de : 

1. PROPOR
TIONNALITE 

1.1 
Utilisation de la pro
portionnalite dans 
des problemes sur 
Ies vitesses, debits, 
pourcentages. 

a) Utiliser le raisonnement proportionnel pour resoudre des problemes 
10 heures concrets de la vie courante; 

b) Appliquer les savoirs mathematiques aux calculs de Statistiques 
elementaires et a la resolution de problemes de denombrement. 

1.1.1 
Resoudre des proble- -
mes conduisant aux 
calculs de vitesse, de 
debit et de pourcen- -
tag e. 

Etablir le lieu entre situation de proportionnalire 
et applications lineaires. 

Resoudre des problemes conduisant a I 'utilisation 
de Ia formule. 

d=vx t 

proportionnels, trou
ver }'application li
neaire qui y est as
sociee. 
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1.2.1 
Calcul de l'effet d'un Calculer l'effet d'un 
agrandissement ou agrandissement sur les 
d'une reduction sur longueurs, aires et vo
les longueurs, aires lumes. 
et volumes. 

• Programme detaille- ge annee- Mathematiques 

- Faire remarquer que la vitesse moyenne, le nom
bre permettant de passer du temps a la distance 
parcourue represente le coefficient directeur de 
cette application lineaire. 

t ---------> d(t) = V X t 

- Resoudre des problemes conduisant aux calculs 
de "debit"; faire utiliser la formule : 

q =dx t 

q : quantite de fiuide exprirnee en litres 
d ; debit (litre/minute) 

Le coefficient directeur de !'application lineaire 
represente le debit. 

Resoudre des problemes concrets portant sur la 
regle de trois et la notion de pourcentage. 

Representee graphiquement ces situations en 
associant chaque fois les applications lineaires 
correspondantes. 

Faire dessiner une figure geometrique, un carre 
par exemple; demander aux eleves de l'agrandir 
suivant le rapport. 

N.B. Faire etablir ensuite les relations existant 
entre: 

• la longueur des cotes de la figure agrandie 
et la figure donnee, 

• les mesures d' aires de la figure agrandie et 
la figure donnee, 

• les mesures de volumes des solides engen
dres par les deux figures homothetiques. 
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aux calculs 
tesse. 

Representee 
quement la vitesse 
moyenne a partir 
de la donnee de 
1' application lineaire 

t -------> d(t) = vt 

Resoudre des pro
blemes conduisant 
aux calculs de debit. 

Representee graphi
quement le debit a 
partir de la donnee 
de !'application line
aire. 
t------> q(t) = d X t 

Resoudre des proble
mes concrets con
duisant a !'utilisation . 
de la regle de trois 
et de la notion de 
pourcentage. 

Representee graphi
quement ces deux si
tuations par la don
nee des applications 
lineaires qui y sont 
respectivement 
sociees. 

Calculer l'effet d'un 
agrandissement sur 
les longueurs. 

Calculer l'effet d'un 
agrandissement sur 
les mesures d' aires. 

agrandissement sur 
les mesures de volu-



- Resoudre des problemes concrets impliquant 
1 'utilisation des formules relatives aux figures 
homothetiques. 

DENOMBRE
MENT 

1.3.1 
Evaluer et representer -
sur une carte la dis
tance de deux points a 
une echelle donnee. 

1.3.2 
Resoudre des proble
mes concrets condui
sant aux calculs des 
dimensions reelles ou 
de dimensions sur le 
plan. 

2.1.1 

1Diag~ranun4es arbores- Construire un dia-
et cartesien gramme en arbre ou 

un diagramme carte
sien decrivant une si
tuation donnee 

~mme d6taill6- 9" ann6e- Math6matiques 

Etant donne une carte, faire evaluer la distance 
reelle de deux villes a vol d'oiseau, connaissant 
1' echelle de representation. 

Reprendre cette activite avec deux autres villes 
ou avec d'autres situations. 

Construire sur un plan un terrain de forme carree, 
(rectangulaire, trapezoidale) en choisissant arbi
trairement une echelle de representation. 

Proposer des problemes divers de vie courante 
impliquant les calculs des dimensions reelles. 

Proposer des problemes divers de vie courante 
impliquant les calculs des dimensions sur Ia carte 
a une echelle donnee. 

Expliquer aux eleves que si 112 est l'echelle de 
representation d'une figure on peut passer des 
mesures reelles aux mesures sur le plan par 
!'application lineaire: ( ) 1 

r- pr =-r 
2 

r represente les mesures reelles 
p(r) represente les mesures sur ce plan 

N.B • .1. est le coefficient de proportionnalite 
2 associe a !'application lineaire r 

p(r)=.l.r 
2 

Soit A un ensemble, demander aux eleves de 
construire un diagramme en arbre pour trouver 
1' ensemble des parties de A. 
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Resoudre des pro
blemes conduisant i 
1 'utilisation des for
mules se rapportant 
aux figures homo
thetiques. 

Evaluer la distanc4 
reelle de deux ville: 
ou de deux point 
sur la carte, con· 
naissant l'echelle de 
representation. 

Construire un ter
rain sur un plan 
en choisissant au 
hasard une echelle 
de representation. 

Resoudre des proble
mes impliquant le 
calcul des dimen
sions reelles. 

Resoudre des proble
mes impliquant le 
calcul des dimen
sions sur Ia carte. 

A partir d'une situa
tion donnee repre
senter graphique
ment les mesures 
reelles et les mesu
res sur le plan des 
systemes d'axes. 

Construire un dia
gramme en arbre 
decrivant une situa
tiondonnee 



a 1 

2.1.2 
Determiner le nombre 
de resultats possibles a 
l'aide d'un diagramme 
en arbre ou d'un dia
grarnme cartesien. 

2.3.1 
a Determiner pour un 

jeu donne, les possi
bilites de gain ou de 
perte, de succes ou 
d'echec. 

Reprendre cette activite avec d'autres situa
tions, par exemple celle qui consiste a trouver 
!'ensemble des diviseurs premiers d'un nature! 
donne. 

Faire distinguer "etape" et trajet d'un diagrarnme 
en arbre. 

Proposer deux ensembles A et B; faire trouver 
leur produit cartesien a partir d'un diagrarnme 
cartesien. 

A partir d'un diagramme en arbre, faire trouver 
I' ensemble des parties d'un ensemble. 

A partir d'un diagramme cartesien, faire trouver 
le produit cartesien de deux ou trois ensembles. 

Proposer des problemes de denombrement con
duisant a !'utilisation d'un diagramme en arbre 
ou d'un diagramme cartesien. Demander aux 
eleves de lire et de chercher a comprendre le 
texte du probleme; leur demander enfin d'utiliser 
soit un diagramme en arbre ou un diagramme car
tesien suivant les recommandations de !'analyse 
des donnees pour trouver le resultat. 

Remarqpe: 
Le maitre se gardera d'utiliser a ce niveau des 
formules pour la resolution de ces problemes 
en vue de la mise en activite de la logique de 
l'eleve. 

Proposer des situations problemes comme celle
ci: 

Quelle chance a-t-on d'obtenir "Tonton" en lan
~ant 1 ,2,3 fois de suite une piece de monnaie 
haitienne. 

Faire identifier les deux faces de la piece; faire 
trouver ensuite pour chaque lancer le nombre de 
cas possibles qu'on peut obtenir; deduire enfin la 
frequence de "Tonton" dans les 1 er, 2• et 3• lan
cers. 

Reprendre cette activite en inventant des epreuves 
avec des jeux de domino et de cartes, boules nu
merotees dans un sachet ou dans une urne, etc. 

un 
diagramme en arbre, 
trouver le nombre 
d'etapes et le 
bre de trajets. 

Construire un dia
gramme cartesien 
pour representer le 
produit en croix de 
deux ensembles. 

Trouver le cardinal 
de !'ensemble des 
parties d'un ensem
ble. 

Trouver le cardinal 
du produit cartesien 
de deux ensembles. 

Resoudre des proble
mes de denombre
ment en utilisant 
soit un diagramme 
en arbre ou un dia
gramme cartesien. 

Trouver le nombre 
de resultats possi
bles pour une 
epreuve donnee. 

Determiner les pos
sibilites de gain ou 
de perte pour un jeu 
donne. 

Determiner pour un 
jeu donne les pos
sibilites de succes ou 
d'echec. 



3. STATISTIQUES 
ELltMENTAI
RES 

4.- MATHEMA
TIQUESFI
NANCIERES 

3.1.1 
Resoudre des proble
mes conduisant aux 
calculs de la moyenne, 
du mode et de la me
diane d'une distribu
tion statistique. 

3.1.2 
Lire, construire et in
terpreter des tableaux 
et des diagrammes 
dans des situations de 
vie courante. 

4.1.1 
Resoudre des pro
blemes conduisant 

A partir d'exercices, rappeler aux eleves le 
procede de calcul permettant de trouver Ia 
moyenne d'une distribution statistique. 

Proposer des problemes impliquant }'utilisation 
de la moyenne, du mode et de Ia mediane d'une 
distribution statistique. 

Le maitre se gardera d'utiliser des formules ace 
niveau pour Ia mise en place de ces indicateurs 
de tendance centrale. 

Proposer des situations diverses impliquant Ia 
construction des tableaux et des diagrammes 
tels que, batonnets, histogrammes, tentes. 

Faire decoder et interpreter les informations 
donnees dans un tableau ou dans un graphique; 
en faire trouver les indicateurs de tendance cen
trale sans recourir au procede connu. 

- Faire trouver l'interet annuel rapporte sur un 
capital de ... placer au taux de x %. 

aux calculs d'interets 
simples de capitaux et - Faire trouver l'interet rapporte sur un capital 
de taux de placement. de ... place au taux de x% au bout d'une duree 

4.1.2 
Resoudre des proble
mes conduisant aux 
calculs d'interets 
composes, de capi
taux. 

donnee. 

- Faire trouver le capital qui a produit un interet 
annuel de ... au taux de x%. 

- Faire trouver le taux de placement d'un capital 
qui a produit un interet annuel de ... = x 

- A partir d'exemples simples, faire etabtir la 
difference entre "interets simples" et "interets 
composes" 

Trouver l'interet rapporte sur un capital de 
. .. place au taux de x% pendant une duree ne 
depassant pas 3 ans; en deduire le montant du 
capital actualise au bout de cette periode. 
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Trouver le mode, Ia 
moyenne et Ia me
diane d'une distribu
tion statistique. 

Resoudre des pro
blemes impliquant 
}'utilisation de Ia 
moyenne, du mode 
et de Ia mediane. 

Etant donne une dis
tribution statistique, 
construire le tableau 
et Ia representation 
graphique. 

Decoder et interpre
ter des informations 
recueillies dans 
diagramme 
bleau. 

Resoudre des pro
blemes portant sur 
les interets simples. 

Resoudre des pro
blemes conduisant 
aux calculs de capi
taux et de taux de 
placement. 

Trouver l'interet 
compose sur un 
capital place a x% 
au bout de 2, 3 an
nees; en deduire le 
montant du capital 
au bout de cette 
peri ode. 
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Calcu1atrice 4 operations - 1983 
Activites Mathematiques Premier Cycle- 1986 

Technique et vu1garisation 1979 
sous la direction de Maurice Durrande 

Faire des Mathematiques I Livre du Maitre 
6", se, 4• 
F. Nathan- 1982 
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ANNEXES 

-PLAN D'ETUDES DU 3e CYCLE FONDAMENTAL (OPTION TECHNIQUE 
ET PROFESSIONNELLE) 

- ORGANIGRAMME DU SYSTEME EDUCATIF 
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PLAN D'ETUDES DU 3E CYCLE FONDAMENTALD 

Enseignement technique et professionnel 

OPTION AGRICOLE 

7° AF go AF go AF 
Disciplines d'etudes 

He b. Annuel He b. Annuel Heb. Annuel 

I. Creole 2 60 2 60 I 30 

2. Fran.yais 4 120 4 120 3 90 

3. Langues Etrangeres 2 60 2 60 2 60 

4. Mathematiques 4 120 4 120 4 120 

5. Sciences Sociales 2 60 2 60 2 60 

6. Sciences Experimentales 3 90 3 90 3 90 

7. Education Esthetique et Artistique I 30 I 30 I 30 

8. Education Physique et Sportive I 30 I 30 I 30 

9. Economie et Developpement Rural I 30 I 30 1 30 

I 0. Gestion Agricole et Systeme 1 30 1 30 1 30 
Cooperatif 

11. Technologie Agricole 1 30 1 30 1 30 

12. Etudes des Sols et Techniques I 30 I 30 2 60 
Culturales 

13. Etudes des Specialites Agricoles 3 90 2 60 2 60 

14. Travaux de Champs I 30 2 60 3 90 
et Experimentation 

27 810 27 810 27 810 
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TOTAL 

He b. Annuel 

5 150 

II 330 

6 180 

12 360 

6 180 

9 270 

3 90 

3 90 

3 90 

3 90 

3 90 

4 120 

7 210 

6 180 

81 2 430 



1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 

11. 

12. 

13. 

14. 

15. 

Disciplines d'etudes 

Creole 

Franyais 

Langues Etrangeres 

Mathematiques 

Sciences Sociales 

Sciences Experimentales 

PLAN D'ETUDES DU 3E CYCLE FONDAMENTAL 
Enseignement technique et professionnel 

OPTION INDUSTRIELLE 

7o AF 8° AF 9oAF 

He b. Annuel He b. Annuel He b. Annuel 

2 60 2 60 1 30 

4 120 4 120 3 90 

2 60 2 60 2 60 

4 120 4 120 4 120 

2 60 2 60 2 60 

3 90 3 90 3 90 

Education Esthetique et Artistique 1 30 1 30 1 30 

Education Physique et Sportive 1 30 1 30 1 30 

Economie et Developpement 1 30 1 30 1 30 

Gestion et Legislation 1 30 1 30 1 30 
du Travail 

Orientation Professionnelle - - - - 1 30 
et Emplois 

Dessin Technique 2 60 2 60 2 60 

Etudes des Materiaux 2 60 1 30 1 30 

Methodes de Fabrication 1 30 1 30 1 30 

Travaux d'Ateliers 1 30 2 60 3 90 

27 810 27 810 27 810 
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TOTAL 

He b. Annuel 

5 150 

11 330 

6 180 

12 360 

6 180 

9 270 

3 90 

3 90 

3 90 

3 90 

1 30 

6 180 

4 120 

3 90 

6 180 

81 2430 



I. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 

II. 

I2. 

13. 

I4. 

Disciplines d'etudes 

Creole 

Fran~ais 

Langues Etrangeres 

Mathematiques 

Sciences Sociales 

Sciences Experimentales 

PLAN D'ETUDES DU 3E CYCLE FONDAMENTALD 

Enseignement technique et professionnel 

OPTION COMMERCIALE 

7oAF 8oAF go AF 

He b. Annuel He b. Annuel He b. Annuel 

2 60 2 60 I 30 

4 I20 4 I20 3 90 

2 60 2 60 2 60 

4 120 4 I20 4 I20 

2 60 2 60 2 60 

3 90 3 90 3 90 

Education Esthetique et Artistique I 30 1 30 1 30 

Education Physique et Sportive I 30 1 30 I 30 

Economie et Developpement I 30 1 30 1 30 

Gestion et Legislation 1 30 1 30 I 30 
du Travail 

Orientation Professionnelle - - - - I 30 
etEmplois 

Technologie de Ia Specialite 2 60 I 30 1 30 
Commerciale 

Etudes des Specialites 3 90 3 90 3 90 
Commerciales 

Travaux Pratiques 1 20 2 60 3 90 

27 810 27 810 27 810 
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TOTAL 

He b. Annuel 

5 ISO 

II 330 

6 180 

I2 360 

6 180 

9 270 

3 90 

3 90 

3 90 

3 90 

I 30 

4 120 

9 270 

6 170 

81 2430 
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