










































































































Calculer le earn~ d'un - Calculer directement le earn~ d'un nombre deci- Calculer de plusieurs 
manieres le carre 
d'un nombre donne. 

nombre relatif, d'un 
nombre decimal, d'un 
nombre rationnel. 

6.2.1 
Definirune "racine car
ree d'un nombre na
turel". 

6.2.2 
Trouver les racines 
carrees d'un nombre 
naturel dans les cas 
les plus simples (1, 4, 
9, 16 ... ) 

6.2.3 
Trouver les racines 
carrees d'un nombre 
nature! a partir d'une 
table des carres. 

6.2.4 
Trouver les racines 
carrees d'un nombre 
rationnel dont le nu
merateur et le denomi
nateur sont des carres 
parfaits. 

6.2.5 
Trouver les racines 
carrees d 'un nombre 
decimal en 1' ecrivant 
sous forme a x 102 ou 
sous forme __ a_ P N 

102 p 

6.2.6 
Utiliser la notation n 
et - n pour ecrire les 
racines carrees d'un 
nombre positif quel-
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mal, d'un nombre rationnel. 

Faire les memes calculs en utilisant les identites 
precedentes. 

"x est une racine carree de a" signifie "x2 =a" ou - Dire si une proposi
bien : "x est une racine carree de "a est le carre de tion du type : "225 
x". 

Trouver les solutions de plusieurs equations 
simples du type x2 = a ( a etant un carre parfait) 
Reconstituer une table des carres oil les nombres 
X (racines) ont ete effaces 
Oralement, donner les racines carrees d'un 
nombre inscrit au tableau. Veiller a recevoir une 
reponse grammaticalement correcte : " La racine 
carree positive de ... est ... " 
Apres avoir decompose un naturel ( carre parfait), 
determiner ses racines carrees 

Exemple : 144 = 24 x 32 

Sur la table des carres precedente, trouver la ra
cine carree positive d'un nombre inscrit dans la 
table. 
En deduire les racines carrees de ce nombre. 

est une racine carree 
de 15" est vraie ou 
fausse. 

Determiner les ract
nes carrees d'un carre 
parfait inferieur 
144. 

carre inscrit dans une 
table. 

Determiner les racines carrees d'un nombre ra- - Determiner les 
tionnel: 

Le numerateur et le denominateur sont des 
carres parfait simples. 
Apres avoir decompose numerateur et deno
minateur en produits 
Dans le cas oil le numerateur et le denomina
teur sont inscrits dans une table des carres. 

Ecrire un nombre decimal sous l'une ou l'autre 
des formes indiquees de l'objectif puis trouver 
ses racines carrees. On considerera les cas sui
vants: 
a carre simple 
a carre inscrit dans la table 
a carre d'un nombre qui peut ere decompose en 

produits 
a carre d'un nombre rationnel. 

Definir le symbole radical 
lire radical de a. 
Operations simples en utilisant le symbole radi
cal. 
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bres rationnels corres
pondant a l'objectif. 
• Oralement pour les 
nombres inferieurs a 
144 
• Avec les tables dans 
les autre cas. 

- Determiner les 

bres decimaux cor
respondant a 1' ob
jectif. 

• Oralement si a est in
ferieur a 144 
• Avec les tables au
trement. 

- Lire et interpreter 
correctement des ex
pressions oil figure le 
symbole radical. 



6.2.7 
Utiliser les identites - Faire des calculs divers utilisant les radicaux : 
simples : produit 

6.3.1 

quotient 
addition 
puissance 

de la ra- A l'aide de la table - Exemple : pour trouver la racine carree de 180 : 
des carres, encadrer la en utilisant la table des carres, on remarque. 
racine carree positive 
d'un nombre. 

THEME II OBJECTIFS GENERAUX DU THEME : 

Donner la valeur 
prochee de la 
carree positive d' 
nombre. 

Oralement pour 
nombres inferieurs 
144 
Avec les tables 
ment. 

GEOMETRIE 60 heures a) Reconnaitre, definir et construire des objets geometriques simples puis 
verifier certaines proprietes de ces objets. 

b) Definir et construire des images de points par transformations (translation, 
symetrie, homothetie, rotation). 

PLANET 
DROITES 

Caracteristiques : 
Plan - points - droite 
- demi-droite- seg
ment de droite -
demi-plan 

1.1.1 
Identifier, definir, noter 
et construire une droi
te, une demi-droite, un 
segment. 

1.2.1 
Positions relatives de Identifier les differen
deux droites d'un tes positions de deux 
plan. droites dans le plan. 

Faire rappeler les elements caracteristiques du 
plan et les proprietes concernant la droite : 
a) "Par un point donne, on peut mener une in

finite de droites". 
b) Par deux points donnes, on peut faire passer 

une droite et une seule". 
c) "Si trois points sont sur une meme droite, 

alors ils sont alignes" 

Faire construire, puis faire noter de differentes 
manieres une droite, une demi-droite, un segment 
de droite. 

Faire representer un demi-plan; le faire definir. 

Faire resoudre des exercices de construction uti
lisant ces notions .. 

Revoir ce qui a ete vu en 7• annee. 

Insister sur la construction des droites paralleles 
et perpendiculaires. 

Faire utiliser d'autres methodes de construction 
(ex: Regie et Compas). 

- Resoudre des exer
cices de construc
tion de droites, de 
demi-droites et de 
segments de droite. 

- Identifier dans le plan 
des droites paralleles, 
secantes. 
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Rappeler toujours que dans un plan : 
a) Deux droites non paralleles sont secantes. 
b) Deux droites non secantes sont paralleles. 
c) Deux droites perpendiculaires sont des 

droites secantes. 

Faire construire a l'aide de Ia regie et l'equerre, 
Ia regie et le compas. 

a) Une droite parallele a une droite donnee 
b) Une droite parallele a une droite donnee 

passant par un point donne. Ce point peut 
appartenir ou non a cette droite-ci ( droites 
strictement paralleles ou confondues) 

c) Une droite perpendiculaire a une droite don
nee 

d) Une droite perpendiculaire a une droite don
nee, passant par un point donne 
Ce point appartient ou non a cette droite-ci. 

Considerant deux droites paralleles d1 et d2 dans 
le plan. 

Faire construire une troisieme droite d3 pa
rallele a dl et conclure que : 

"Si deux droites d1 et d2 sont paralleles, 
toute autre droite d3 parallele a dl par 
exemple est aussi parallele a ~" 

Si d1 // d2 et d1 // d3 alors d2 // d3 

- Faire construire une troisieme droite d3 secante 
(non perpendiculaire) a dl et conclure que: 

"Si deux droites d1 et d2 sont paralleles toute 
droite d3 secante a dl est aussi secante a~" 

" Si d1 // d2, d1 n d3 = [A] alors d1 n d2 = 

[B] 

Faire remarquer que si d1 et d2 sont strictement 
paralleles (non confondues) alors les points A et 
B sont distincts. 

Faire construire une troisieme droite ~ perpen
diculaire a dl et conclure que : 

"Si deux droites d1 et ~ sont paralleles, toute 
droite d3 perpendiculaire a dl est aussi perpen
diculaire a d2" 
Si d1 // ~ et d~ ~ alors ~l d3 

* Meme Remarque que precedemment 

- Construire des droi
tes paralleles, secan
tes (non perpendicu
laires ), perpendicu
laire a une droite 
donnee. 

- Construire des droi
tes parallele, secan
te (non perpendicu
laire ), perpendicu
laire a une droite 
donnee, passant par 
un point donne. 

Considerant deux droites perpendiculaires d1 et - Par un point donne 
~ mener une droite pa

rallele et une droite 
Faire mener par un point donne du plan des 
droites respectivement perpendiculaires ( ou pa
ralleles) a dl et ~ 
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perpendiculaire a 
une droite donnee. 



1.3.1 
Distance de deux Montrer que Ia dis- -
points de deux droites tance d'un point au 
paralleles d'un point pied de Ia perpendicu-
a une droite. laire est inferieure a 

2. MEDIATRICE 
ETMILIEU 
D'UN SEGMENT 

celle de ce point a 
tout autre point de Ia 
droite. 

1.3.2 
verifier que tout autre -
points pris sur une pa
rallele a cette droite et 
passant par ce point est 
a Ia meme distance. 

2.1.1 
- Cons- Definir et construire Ia 

mediatrice d'un seg
ment. 

wramme detaille- a• annee- Mathematiques 

Trouver les relations qui existent entre ces droites 
deux a deux. 

Soit une droite d et un point M pris hors de Ia 
droite d. Placer differents points A, B, C sur Ia 
droite. Tracer (MH) perpendiculaire a d; verifier 
a I' aide d 'un com pas ou de Ia regie graduee que 
Ia distance MH est inferieure a MA, MB, MC; 
definir a partir de ce qui precede Ia distance d'un 
point a une droite. 

Considerant le cas precedent 
Faire passer par le point M une droite d' parallele 
a droite d; marquer un point S sur d puis mener 
par ce point une perpendiculaire ad en V; a l'aide 
d'un compas verifier: 

d(M,H) = d(S,V) on conclut que: 

"La distance de deux droites paralleles d et d' 
est donnee par Ia longueur de Ia perpendiculaire 
menee en un points de d a un point v de d', 

- Montrer que Ia dis
tance d'un point a 
une droite est le plus 
court chemin de 
point a Ia droite. 

- Montrer que deux 
droites sont paral
leles en utilisant Ia 
notion de distance. 

Rappeler Ia definition et les proprietes de Ia me- - Resoudre des exer
diatrice. cices portant sur Ia 

notion de mediatrice. 
Faire resoudre des exercices portant sur Ia notion 
de mediatrice. 

57 



3.1.1 
- repre- Definir - Identifier et 

cons- construire un secteur 
angulaire. 

angulaires 
particuliers ( obtus, 
aigu, droit, plat). 

Bissectrice, defini
tion, construction 
proprietes. 

3.1.2 
Identifier et comparer 
des secteurs angu
laires opposes par le 
sommet. 

3.2.1 
Identifier et construire 
la bissectrice d 'un 
secteur angulaire. 

3.2.2 
Trouver et utiliser cer
taines proprietes de 
la bissectrice d'un 
secteur angulaire. 
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A l'aide d'exercices, rappeler les divers cas de 
secteurs angulaires 

Faire observer le schema; faie identifier le som
met des differents secteurs angulaires; dire que 
les secteurs angulaires situes de part et d' autre du 
sommet sont opposes; 
On les appelle secteurs angulaires opposes par le 
sommet. 

A 1' aide du rapporteur, faire mesurer les secteurs 
opposes ( 1 et 2) et (3 et 4); on remarquera que 
les angles ont Ia meme mesure deux a deux et on 
concluera: 
" Deux angles opposes par le sommet sont 
egaux". 

- Reprendre cette activite avec d'autres construc
tions comme celle-ci 

Rappeler Ia definition de Ia bissectrice. 

Resoudre des exercices conduisant a !'utilisation 
de la bissectrice d'un secteur angulaire. 

Faire enoncer les proprietes relatives a Ia bissec
trice d'un secteur angulaire. 

Les faire utiliser dans des exercices. 
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Identifier des secteurs 
angulaires opposes 
par le sommet. 



Definition, construc
tions du cercle et du 
disque. 

4.1.1 
Definir le cercle et le 
rayon du disque de 
centre 0 et de rayon r 

4.1.2 
Construire un cercle, 
un disque de centre 0 
et de rayon r. 

4.2.1 
Definition, construe- Definir : arc, corde, 
tion: arc, corde, rayon rayon et diametre d'un 

diametre d'un cer- cercle. 
cle. 

~ramme detaille- a• annee- Mathematiques 

Construire au tableau un cercle C de centre 0, 
appeler r le rayon de ce cercle; definir le cercle de 
centre 0 et de rayon r 

- Deduire la definition que : 
"Si un point M appartient 
au cercle C de centre 0 et 
de rayon r alors d(O,M) = 
r"; faire ecrire: Si M C C 
alors d(O,M)= r" 

- Faire enoncer la reciproque : " Soient 0 le centre 
d'un cercle C et r son rayon, si un point M verifie 
d (0, M) = r alors le point M appartient au cercle 
C" 

Definir le disque de centre 0 et de rayon r; 

Deduire de la definition que : 

" Si un point M appartient au disque de centre 0 
et de rayon r alors (O,M) :S r 

Faire enoncer la reciproque: Soient 0 le centre 
d'un disque et r son rayon, si un point M verifie 
d(O,M) :S r alors M appartient au disque. 

- Distinguer 
du disque. 

Demander aux eleves de construire un cercle et - Construire un cercle 
un disque de centre 0 et de rayon r. de centre et de rayon 

donnes. 

Construire un cercle de centre 0 et de rayon r; 
puis, un arc, une corde, un 
rayon et un diametre de ce 
cercle. 

Faire identifier ces differents objets par les eleves - Identifier rayon, dia
puis les faire definir. metre, corde et arc 

d'un cercle donne. 
F aire remarquer que : 

o Le diametre d 'un cercle est une corde et que 
c'est la plus grande. 

o "Rayon" et "diametre" peuvent designer soit 
des segments, soit des longueurs. 

o La corde JK est notee: [Jk] (segment) JK (lon
gueur); I' arc JK est note iK 
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- Definir : arc, corde, 
rayon et diametre 
d'un cercle. 



S. DROITEET 
CERCLE 

5.1 

Construire : arc, corde, 
rayon et diametre d'un 
cerci e. 

4.2.3 
Determiner le centre 
d'un cercle donne. 

4.2.4 
Resoudre des exerci
ces impliquant Ia cons
truction de cercles. 

S.l.l 
Positions relatives Determiner les posi
d'une droite et d'un tions relatives d'une 
cercle. droite et d'un cercle. 
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Faire construire un cercle C de centre 0; puis un 
arc AB, un rayon [OM]; un diametre [PQ] et une 
corde [XY] de ce cercle. 

- Construire arc, 
corde, rayon et di
ametre d'un cercle. 

Donner un cercle dont le centre n' est pas marque; - Determiner le centre 
faire chercher une technique de construction per- d'un cercle donne. 
mettant de trouver le centre du cercle. 

Le professeur utilisera les techniques suivantes : 
c 

B 

Tracer les mediatrices Tracer deux cordes [AB] 
de deux cordes du cer- et [ AC] perpendiculaires 
cle. Le point d'inter- au point A. 
section des mediatrices -Tracer le segment [BC]: 
est le centre du cercle. [BC] est diametre du cer-

cle. 
Le centre 0 du cercle est 
le milieu du cercle. ( dia
metre). 

Construire une figure geometrique a partir de 
consignes donnees. 

- Executer des consi
gnes impliquant Ia 
construction de figu
res geometriques con
tenant des cercles. 

- Faire produire des consignes repondant a Ia cons-
truction de figures geometriques donnees. - Produire des consi-

gnes repondant a Ia 

Etudier les trois cas possibles : 
soit un cercle C et une droite D 
ler cas :C n D = <1> (aucun point commun) 

60 

construction de figu
res geometriques. 

- Determiner les posi
tions relatives d'une 
droite et d'un cercle. 



5.2.1 
Tangente : Construe- Construire une tan
tion d'une tangente gente en un point 

point d'un donne d'un cercle. 

5.2.2 
Executer un pro
gramme de construc
tion oil interviennent 
des droites et des 
cercles. 

~mme detaille - a• annee- Mathematiques 

• 

2< cas : C n D contient exactement deux points 
A et B. La droite et le cercle sont dits 
secants. 

3< cas : C D contient un seul point T : Ia droite 
et le cercle sont dits tangents; Ia droite 
D est une tangente au cercle C en T. 

D 

Etudier Ia position relative d'une droite par rap
port a un cercle suivant Ia position de Ia droite 
par rapport au rayon du cercle. 4 cas sont pos
sibles : 

distance • distance • distance • distance 
de (D) au de (D) au de (D) au de (D) au 
centre du centre du centre du centre du 
cercle est cercle infe- cercle egale cercle supe-
null e. rieure au au rayon. rieure au 

rayon. rayon. 

Enoncer : "Si T est un point du cercle de centre 
0 et si Ia droite (D) est perpendiculaire a (OT) 
au point T, alors (D) est tangente au cercle" 

Demontrer que si le cercle de centre 0 et Ia 
droite (D) sont tangents en T alors Ia droite (OT) 
est perpendiculaire a Ia droite (D) 

Faire construire une tangente en un point donne 
d'un cercle. 

- Construire Ia tan
gente en un point 
d'un cercle. 

- Proposer aux eleves de resoudre des exercices - Construire une figu-
divers impliquant Ia construction de droites et de re geometrique oil in-
cercles. terviennent des droi

tes et des cercles a 
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partir de 
donnees. 



6.1.1 
Differentes sortes de Decrire les differentes 
triangles : descrip- sortes de triangles. 
tion et construction. 

6.1.2 
Construire les diffe
rentes sortes de tri
angles. 

6.1.3 
Demontrer que Ia 
somme des angles 
d'un triangle est egale 
a un angle plat. 
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Demander aux eleves de decrire un triangle en 
designant ses cotes, ses sommets, ses angles. 

Faire preciser par les eleves les caracteristiques 
des triangles particuliers (rectangle, isocele, 
rectangle isocele et equilateral); puis les faire 
definir. 

- Definir : triangle iso
cele, triangle rectan
gle, triangle rectan
gle isocele, triangle 
equilateral. 

Faire construire les differents triangles particu- - Construire les trian-
liers avec Ia regie et l'equerre ou Ia regie et le gles particuliers: rec-
compas. tangle, isocele, rec

tangle isoce!e, equi
lateral. 

Donner des consignes a executer ou intervien
nent Ia construction de triangles et faire trouver 
Ia nature des triangles construits. 

Faire construire des triangles dont les mesures 
des cotes sont donnees. 

Faire construire des triangles dont les mesures 
des angles sont donnees. 

Nous proposons deux procedes : 

lll! procede : Faire mesurer et additionner les trois 
angles de triangles rectangle, isocele, equilateral, 
rectangle isocele et quelconque; faire observer 
les resultats obtenus; puis en faire faire des re
marques. 

2.~ procede : Faire tracer un triangle quelconque 
MNP, puis la parallele a (NP) passant par M; 
faire nommer les 
angles; faire trouver, 
sur la figure des paires 
d'angles de meme 
mesure (utiliser les 
proprietes de Ia trans- N~::...._---::.c., 

lation); 

Faire trouver la somme des mesures des angles a, 
til etS; 
en faire deduire Ia somme des mesures des angles 
til, fi., et p. 
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- Construire un trian
gle dont les mesures 
des cotes sont don
nees. 

- Construire un trian
gle dont les mesures 
des angles sont don
nees. 

- Construire des tri
angles a partir de 
consignes. 

- La mesure de deux 
angles d'un triangle 
etant donnee, trou
ver Ia mesure du 
troisieme. 

- La mesure de deux 
angles d'un triangle 
etant donnee, trou
ver la mesure du 
troisieme. 



6.2.1 
Droites particulieres Definir : hauteur, me
d'un triangle : his- diane, mediatrice, bis
sectrices, medianes, sectrice d'un triaD
hauteurs, mediatri- gle. 
ces. Centre de gravi-
te. 

6.2.2 
Construire les hau
teurs medianes, me
diatrices d'un triangle 
et la bissectrice des 
angles du triangle. 

6.3.1 
Cercle inscrit et cir- Construire un cercle 
conscrit au triangle. inscrit dans un tri-

angle. 
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illl 

Faire utiliser le resultat precedent pour calculer 
la mesure d'un angle d'un triangle, connaissant 
les deux autres. 

Faire resoudre des exercices utilisant ce resultat. 

N.B. L'objectifvise, ici, est d'initier timidement 
les eleves ala pratique de la "demonstration". Le 
premier procede est purement experimental. Le 
deuxieme, plus rigoureux que le premier, doit 
etre le plus souvent utilise a ce niveau. 

Faire definir : 

• hauteur d'un triangle 
• mediane 
• mediatrice 
• bissectrice 

- Definir : hauteur, me
diane,mediatrice, bis
sectrice d'un trian
gle. 

Faire decouper quatre triangles. Par des plia- - Construire les hau
ges: teurs d'un triangle 

• faire apparaitre, sur un triangle, les trois hau
teurs; sur un autre, les trois medianes; 

quelconque. 

• faire proceder de la meme fayOO pour les me- - Construire les me-
diatrices et bissectrices; dianes d'un triangle 

• faire faire des remarques dans chaque cas. 
quelconque. 

Faire construire avec la regie, l'equerre et le - Construire les media-
compas: trices d'un triangle 

• les trois hauteurs d'un triangle quelconque quelconque. 

• les trois medianes d'un triangle quelconque 
(preciser pour les eleves que le point 
d'intersection des 3 medianes s'appelle cen
tre de gravite du triangle) 

• les trois mediatrices d'un triangle quel
conque. 

• les trois bissectrices d'un triangle quel
conque 

Demontrer que les trois mediatrices d'un triangle 
soot concourantes. 

Faire construire les hauteurs, medianes, me
diatrices et bissectrices d'un triangle equilateral; 
puis, en faire tirer une conclusion. 

Definir "cercle inscrit" 
Construire un cercle inscrit dans un secteur an
gulaire : le centre du cercle se trouve sur la bis
sectrice du secteur angulaire. 
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- Construire les 
sectrices d'un 
angle quelconque. 

inscrit 
angle. 



Les quadrilateres : 
(trapeze, parallelo
gramme, rectangle, 
losange et carre) : 
description, con
struction et proprie
tes 

6.3.2 
Construire un cercle 
circonscrit a un tri
angle. 

6.4.1 
Decrire, definir et cons
truire un trapeze. 

6.4.2 

concourantes. 

Construire un cercle inscrit dans un triangle. courantes. 

Definir "cercle circonscrit" 

Faire verifier que le point d'intersection des trois - Construire un cercle 
mediatrices d'un triangle est centre d'un cercle circonscrit a un tri-
circonscrit. angle. 

Presenter d'autres situations perrnettant de cons
truire des cercles circonscrits a des triangles : 

• cas du triangle rectangle A 

Le milieu de l'hypothe
nuse est le centre d 'un 
cercle circonscrit. Utiliser 8 1'---...L..---::liol 

les proprietes des diago
nales du rectangle pour le 
justifier. 

En faire deduire que Ia mediane [AO] mesure Ia 
moitie de Ia longueur de l 'hypothenuse. 

• cas du triangle equilateral 

Le centre du cercle cir
conscrit est le point d'in
tersection des droites par
ticulieres du triangle; le 
fa ire justifier. 

- Justifier que Ia me
diane [AO] d'un tri
angle rectangle me
sure Ia moitie de Ia 
Ia longueur de l'hy
pothenuse. 

- Justifier que le point 
d'intersection des 
droites particulieres 
d'un triangle equila
teral est centre d'un 
cercle circonscrit. 

Presenter un trapeze ; demander aux eleves de le - Definir un trapeze. 
decrire; puis le faire definir. 

Etudier les trapezes particuliers (trapeze isocele, - Construire un tra-
trapeze rectangle) peze quelconque. 

Faire construire : 
• un trapeze quelconque 
• un trapeze isocele 
• un trapeze rectangle 

- Construire un 
peze isocele. 

- Construire un 
peze rectangle 

Decrire, definir 
parallelogramme. 

un - Presenter un parallelogramme ; le faire decrire; 
puis le faire definir ainsi : " un parallelogramme 
est un quadrilatere qui a ses cotes opposes paral
leles". 

- Definir un parallelo
gramme. 

Faire enoncer les proprietes sur les cotes, Ies dia- - Enoncer Ia propriete 
gonales, les angles et leur reciproque. sur les cotes d'un 
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6.4.3 
Decrire et definir les 
differents parallelo
grammes particuliers. 

6.4.4 
Construire les diffe
rents parallelogram
mes particuliers. 

rramme detaille- 8• annee- Mathematiques 

Pour chacun des parallelograrnmes particuliers 
(rectangle, losange, carre), faire decrire ses pro
prietes caracteristiques. 

- Faire construire: 

• un rectangle 
• un losange 
• un carre 

N.B. La construction d'un parallelogramme ne 
peut se faire a partir de ses cotes ou de ses diago
nales. Dans les deux cas, on utilise les proprietes 
y relatives. 

Faire construire les parallelogrammes particu
liers connaissant les longueurs des cotes. 

Faire construire les parallelogrammes particu
liers connaissant les longueurs des diagonales. 

Faire resoudre de nombreux exercices ou inter
vient Ia construction de parallelogrammes et faire 
identifier ces parallelogrammes en precisant leur 
nature. 

N .B. Pour ces exercices, les eleves doivent 
observer et verifier (sans ~emontrer). Par exem
ple : Le professeur E'c-----...r 
pourra leur proposer 
la figure ci-contre et 
leur demander de veri
fier que le quadrilatere 
EFCD est un paralle
logramme sachant que 
les quadrilateres ABCD 
et ABFE sont des paral-
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parallelogramme 
sa reciproque. 

- Enoncer la propriere 
sur les diagonales 
d'un parallelogram
me et sa reciproque. 

- Enoncer la propriete 
sur les angles d'un 
parallelogramme et 

sa reciproque. 

- Definir un rectangle, 
un losange, un carre. 

gle, un 
carre. 

- Construire un paral
lelogramme connais
sant les longueurs de 
ses cotes. 

- Construire un paral
lelogramme connais
sant les longueurs de 
ses diagonales. 



7.REPERAGE 
SUR QUADRIL
LAGES 

Coordonnees dans 
N2 et dans D2. 

7.1.1 
Distinguer les cases et 
les noeuds d'un qua
drillage dans N2• 

Programme detaille - a• annee - Mathematiques 

lelogrammes. II choisira ces exercices en fonc
tion de ce dont il aura besoin comme resultat par 
Ia suite. 

Proposer des exercices oil les eleves auront 
a construire des figures et a demontrer (par 
exemple qu 'un quadrilatere est un parallelo
gramme, qu'un point est le milieu d'un segment, 
qu'un triangle est isocele, ... ) 

Exemples d'exercices : Demander aux eleves 
de : construire un parallelogramme ABCD puis 
un parallelogramme ABFE. Tracer le quadri
larere EFCD et demontrer qu'il est un paralle
logramme. 

N.B. Le professeur ~chera de proposer des de
montrations qui utilisent uniquement des resul
tats du cours. 

Dans le quadrillage 
de droite les bandes 7 

horizontales et ver- 8 _ 

ticales sont nu- 5 -

merotees.Lesinter- : = 
sections de bandes 2 

-. --- --
sont appelees des 1 Ll...,.L.LJ~,.-l-:-.1-:-l~::-L-J..._ 
cases. La case 12345871110 

(6,3) est noircie ici. A chaque case correspond 
un couple de naturels. Reciproquement, pour 
chaque couple de naturels correspond une case. 
Le jeu "combat naval" est construit a partir d'un 
quadrillage de ce type. Des activites de corres
pondance (couples - cases) peuvent Stre faites 
avec les eleves. 

Dans le quadril
lage de droite, les 
lignes horizontales 71-4-+-+-+-+-H-+-+-
et verticales sont &1-4--f:=+-+-+-H-+-+-
numerotees. Les 
intersections de 
lignes sont les 
points ou noeuds 
du quadrillage. 
Par exemple, les 

c 
B 

points A, B et C sont noircis et correspondent 
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- Demontrer qu'un 
quadrilatere est un 
parallelogramme 
dans une figure don
nee ou construite. 

- Demontrer qu'un 
point est le milieu 
d'un segment dans 
une figure donnee 
ou construite. 

- Demontrer qu'un tri
angle est rectangle, 
isocele ou equilateral 
dans une figure don
nee ou construite. 

- Identifier les cases 
et les noeuds 
quadrillage. 



7.1.2 
Graduer une demi
droite avec une unite 
choisie 

7.1.3 
Projeter un point du 
plan sur une droite 
parallelement a une 
droite donnee. 

7.1.4 
Associer a un couple 
(x,y) de decirnaux 
positifs un point du 
plan dans un repere 
donne. 

~ramme detaille - a• annee - Mathematiques 

Des activites de correspondance (couples points) 
peuvent etre faites avec les eleves. 

Prendre une demi

droite [ o,x] et choi

sir une unite. (On 
peut choisir une 
ouverture de com
pas). On reporte cette unite regulierement a partir 
de 0 et on marque les points trouves 1, 2, 3, ... 
etc. Le premier I indique l'unite de graduation. 
Les autres points marques sont dits d'abscisses 
2, 3, 4, ... etc. dans l'ordre a partir de 0. On peut 
aller plus loin en subdivisant les segments deter
mines (en dixiemes par exemple). 

Choisir un point de Ia l/2 droite et demander aux 
eleves de trouver son abscisse. (on se contentera 
d'une approximation a une decimale). 

Donner un nombre decimal ou une fraction et 
demander aux eleves de placer sur la demi-droite 
un point ayant cette abscisse. 

Une droite d et une droite D sont choisies. 

Prendre un point 
M du plan, tra
cer la parallele 
D passant par 
M. Cette paral
lele doit rencon
trer d en un seul 
point (demander 

~ 
M 
1·-••••• 

d 

aux eleves de justifier }'existence et l'unicite de 
ce point d'intersection). Soit M' ce point. On dit 
queM' est la projection de M surd parallelement 
aD. 

- Construire et 
faire construire 
par les eleves 
un quadrillage 
comme celui 
de droite. (Faire 
glisser une 
equerre sur 

M 

8 

une regie pour 15 d1 
tracer les paral-
leles en conservant I' espacement entre deux 
paralleles. Choisir un point du quadrillage et 
demander aux eleves d'indiquer les projections 
de ce point sur les droites d1 et d2 on dit que 
ce point est associe au couple (5,3) attention a 
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- Trouver un point 
d'une demi-droite 
connaissant son abs
cisse. 

- Trouver l'abscisse 
d'un point donne sur 
une demi-droite. 

- Graduer une demi
droite. 

- Tracer une parallele 
a une droite donnee 
passant par un point 
donne. 

- Projeter un point sur 
une droite parallele
ment a une droite 
donnee. 

- Trouver I' abscisse 
et l'ordonnee d'un 
point du plan dans 
un repere donne. 

- Placer un point si on 
connait ses coordon
nees. 



I 

7.1.5 
Connaitre et utiliser 
le vocabulaire lie au 
reperage d'un point 
dans le plan. 
Origine - unite 
-axe - coordonnees 
- abscisse - ordonnee 
-couple. 

7.1.6 
Utiliser d'autres sys
temes de reperage 
pour situer les points 
dans le plan 

Programme d6taille - 8" annee - Mathematiques 

l'ordre. De Ia meme maniere a uncouple choisi 
correspond un point du plan (faire quelques 
exercices) 

Des points a coordonnees decimates peuvent 
aussi etre places sur le plan. 

Ce vocabulaire doit etre introduit graduelle- - Dans Ia situation de-
ment au fur et a mesure de !'utilisation de ces crite par le dessin, 
notions. Le professeur veillera a une utilisation 
judicieuse des termes. 

- Coordonnees polaires 
On se sert tou
jours de couples 
pour represen-
ter les points, Ia 
1 en: composante 
est Ia distance 
a l 'origine, Ia 
seconde l'angle 
a une 112 droite 
choisie. 

Deux activites qui peuvent etre envisagees a 
partir de cette situation soit: 

1.- des exercices pour trouver l'angle et Ia 
distance au centre (en Ia mesurant) 

2.- des exercices permettant de placer un 
point connaissant ces deux composantes. 
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t~=t 
0 4 

repondre 
tions: 

l' ordonnee .... 
M correspond 
couple( .. , .. ) 

L' origine du 

Voir exemples 
2 des suggestions 
d'activites. 



MATIONSET 
PROJECTION 

Image par translation 
ou par symetrie or
thogonale et centrale 
de figures geome
triques simples. 

Image par translation 
de figures geome
triques simples. 

8.1.1 
Placer geometrique
ment l'image d'un 
point du plan par une 
translation donnee par 
uncouple. 

8.1.2 
Trouver les coordon
nees de l'image d'un 
point dont on connait 
les coordonnees par 
une translation donnee 
par un couple. 

8.1.3 
Connaitre et utiliser 
les resultats suivants : 
a) Si M' est l'image 

de M par une trans-

~mme detaille - a• annee - Mathematiques 

Dans toute Ia partie portant sur les translations et 
les symetries centrales les proprietes seront justi
fiees par les proprietes des parallelogrammes. II 
ne s' agira pas de demonstrations qui seraient trop 
ardues pour les eli:ves. Certains resultats peuvent 
etre acceptes et d'autres, plus faciles justifies. 
Pour les justifications et aussi pour les construc
tions, les objectifs 8.1.3 et 8.2.2 sont fondamen
taux. Les proprietes de 1a symetrie orthogonale 
seront verifiees experimentalement. 

On donne un point 
M du plan muni d'un 
repere et un couple. 
Dans l'exemple choi
si le couple est (3,2) 

Probleme: Trouverun 
point M' du plan tel --4------
que le deplacement de 
M a M' corresponde 
au couple donne. 
Apres quelques tatonnements, les eleves decou
vriront qu'il existe un seul point M' repondant 
au probleme pose et pourront le placer. On peut 
recommencer avec d'autres positions du point M 
et d'autres couples. On choisira aussi des couples 
dont les coordonnees sont eventuellement nega
tives. 
Le terme et Ia notion de vecteur ne sont pas au 
programme, par contre on peut utiliser Ia :fleche 
MM' pour montrer le deplacement. 

Le type d'activite mene 
en 8.l.l permet de 
placer le point M'. Une 
fois le point M place, 
il suffit done apres de 
"lire" les coordonnees 
de M'. Cette meme 
activite peut etre menee 
avec plusieurs points 
differents M,N,O,P, re
presentes sur un meme 
repere. 

Les resultats a) et b) 
sont fondamentaux ace niveau, les connaissances 
des eleves des translations et parallelogrammes 
ne permettent pas de faire de demonstrations. 

69 

- Une translation est 
donnee par un cou
ple, trouver les ima
ges de points don
nes. 
exemple: 
couple (-2,3) 

Trouver les coordon
nees des points ima
ges de A, B, C, D, 
par Ia translation de 
couple (1,3) 

c D 



lation et N' l'image 
de N par Ia meme 
translation alors 
(MNN'M') est un 
parallelogramme. 

b)Si (MNN'M') est 
un parallelogramme 
alors N'M' soot ima
ges de N et M res
pectivement par Ia 
meme translation. 

8.1.4 
Etablir que l'image 
d'une droite par une 
translation est une 
droite parallele a Ia 
premiere. 

8.1.5 
Verifier qu'une trans
lation conserve Ia dis
tance entre les points. 

8.1.6 
Etablir qu 'une transla
tion conserve les pa
rallelisme entre deux 
droites. 

Programme dlrtaille - a• annee - Mathematiques 

Le parallelisme entre (MM') et NN') se pose sur 
l'intuition acquise dans les activites precedentes. 
On peut aussi voir que les cotes paralleles ont 
meme longueur. 

Ce resultat est Ia reciproque du a). Pour bien 
comprendre le lieu e~ Ia difference entre a) et 
b) les eleves devront etre habitues a trouver 
des reciproques de propositions en general et a 
constater que certaines propositions peuvent etre 
vraies sans que leur reciproque ne le soit et que 
d'autres soot vraies avec leur reciproque. Une 
fois ce resultat accepte et compris des eleves on 
pourra "demontrer" d'autres resultats moins evi
dents. 

Prendre une droite d, une translation donnee 
par un point M et son image M'. Choisir deux 
points N et 0 de d, 
construire les ima
ges de ces points 
en completant les 
parallelogrammes. 
Soit N' et 0' ces 
images et d' Ia 
droite (N'O'). La 
figure (NN' 0'0) 
est un parallelo
gramme. Pour 
completer Ia 
demonstration, il suffit d'etablir que : 
a) tout point de d a son image surd' 
b) tout point de d'est image d'un point de d. 

- L'image par une 
translation d'une 
droite d est: 
• II ad 
·l.a d 
• confondue avec d 
• quelconque 

Ce resultat decoule du resultat sur les paralle- - Justifier que l'image 
logrammes. Soit T du milieu d'un seg-
la translation donnee ment est le milieu du 
par un point M et son 
image M'. Soient A 
et B des points quel
conques du plan. 
Si A' et B' soot ima- Bl"----_, 

ges de B A et B alors 
(MM' A' A) et (MM' B'B) soot des parallelo
grammes et done (AA' B'B) est aussi un paral
Ielograrnme, done d(A, A')= d(B, B'). 

Ce point decoule de 8.1.4. Quelques manipula
tions de droites paralleles et de leur translate 
permettront de comprendre davantage le resultat. 
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segment image. 

- Justifier que I' image 
d'un parallelogram
me est un parallelo
gramme par une 
translation. 



Verifier qu'une trans
lation transforme des 
droites orthogonales 
en droites orthogo
nales. 

8.1.8 
Trouver l'image d'un 
polygoneparune trans
lation. 

8.1.9 
Exprimer par Ia nota
tion T(A) = A' que A' 
est image de A par Ia 
translation T. 

8.1.10 
Trouver l'image d'un 
point ou d'une figure 
par Ia composee de 
deux translations. 

8.1.11 
Definir Ia reciproque 
d'une translation don
nee par un point et son 
image. 

Programme detaille - a• annee - Mathematiques ... 

II est utile de faire observer aux eleves que ce 
resultat decoule directement de 8.1.4 et des pro
prietes des paralleles et perpendiculaires. 

On se donne un point M, son image M', et un 
polygone quelcon-
que. Dans !'illus-
tration c 'est un pen- I M 

tagone non regulier; 

:en~::::cti~:a~~ M· •• 

peut se faire sommet 
par sommet que I' on 
relie ensuite. On 
peut aussi translater 
un seul sommet et .. 

• c 

D 

o· 

reconstruire un pentagone a partir de ce sommet 
et des proprietes connues des translations: conser
vation parallelisme, conservations distances. 
A partir de cette activite on peut constater que le 
polygone initial et son image ont meme aire. 

Cette notation devra etre introduite au fur et a 
mesure dans les autres activites, elle permet d'une 
part une ecriture plus synthetique et d'autre part 
de familiariser les eleves a ce type de notation 
qu'ils rencontreront souvent apres. 

Apres quelques 
traces de figures 
simples et de leurs 
images par les 
deux translations, 
les eleves de
vraient etre ame
nes a constater 
que le M deplace

N 

N' 

P" 

ment de N aN" est le meme que le deplacement 
de PaP" ou que le deplacement de 0 a 0". Ces 
deplacements correspondent tous au deplacement 
deMaM". 

Si on note par T Ia trans
lation qui transporte M en 
M', Ia reciproque trans
forme M' en M on Ia note 
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- Justifier que l'image 
d'un rectangle est 
un rectangle par une 
translation. 

- Trouverlafigureima
ge. 

A 

~: 
F /"' 

" 

Trouver l'image de 

par 

) 



Image par symetrie 
centrale de figures 
geometriques sim
ples. 

8.2.1 
Trouver l'image d'un 
point par une symetrie 
centrale en utilisant Ia 
regie et le compas. 

8.2.2 
Connaitre et utiliser 
les resultats suivants : 
a) Si (MNM'N') est 

un parallelogramme 
de centre 0 alors M' 
est l'image de M et 
N' l'image deN 
Ia symetrie centrale 
de centre 0. 

b) Si M' est l'image de 
M et N' l'image de 
N par Ia symetrie 
centrale de centre 
0 alors (MNM'N") 
est un parallelo
gramme. 

8.2.3 
Etablir que l'image 
d'une droite par une 
symetrie centrale est 
une droite parallele a 
Ia premiere. 

8.2.4 
Etablir qu'une syme
trie centrale conserve 
Ia distance entre les 
points. 

8.2.5 
Etablir qu'une syme
trie centrale conserve 
le parallelisme entre 
deux droites. 

8.2.6 
Etablir qu'une syme
trie centrale trans
forme des droites or

droites 
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Un point 0 du plan est ~M 
marque ainsi qu'un point , , 
M. Le symetrique de M , ' , 
par rapport a 0 est le point , ><() 

M' tel que o soit le milieu , ' , 
de [MM'] ~, 

Pour trouver M' il suffit de , ' 
prolonger Ia droite (MO) du cote de 0 et ensuite 
de porter Ia mesure du segment OM sur Ia demi
droite tracee avec un compas. 

Ce resultat (a) 
et le suivant (B) 
decoulent de Ia 
definition des pa
rallelogrammes par 
les diagonales 

Soit d une droite 

M 

0. 
M' 

quelconque et 0 un point du plan exterieur a d. 
Soient M et N des points de d, M' et N' leurs 
images, Ia suite decoule de 8.2.2 b) 
- cas des quadrilateres reguliers. 

C'est encore une consequence de 8.2.2 b, les 
eleves seront invites a le verifier experimentale
ment sur des exemples. 

decoule de 8.2.3; le professeur aidera les eleves 
a justifier le resultat en interpretant le 8.2.3 et en 
illustrant la situation. 

C'est aussi une consequence de 8.2.3. Beaucoup 
d'exemples avec des positions differentes des 
droites peuvent etre donnees aux eleves. La justi
fication du resultat ainsi que le resulat lui-meme 
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Enoncer le resultat et 
sa reciproque. 

- Justifier que l'image 
d'un trapeze ou d'un 
parallelogramme est 
un trapeze ou un pa
rallelogramme. 

lieu du segment ima
ge. 

- Trouver l'image d'un 
rectangle par une sy
metrie orthogonale 
et justifier Ia 1.. des 
cotes de l'image. 



8.2.7 
Trouver l'image d'un 
polygone par une sy
metrie centrale 

8.2.8 
Utiliser Ia notation So 
(A)= A' pour exprimer 
que A' est I 'image de 
A par Ia symetrie cen
trale de centre 0. 

8.2.9 
Trouver l'image d'un 
point ou d'une figure 
par Ia composee de 
deux symetries cen
trales. 

8.2.10 
Trouver le centre 
d'une symetrie cen
trale connaissant un 

.mme dlltaille- a• annlle- Mathllmatiques 

n'ont de !'importance que si les eleves compren
nent. 
On peut inviter les eleves a trouver eux-memes 
les justifications de ce resultat ainsi que de beau
coup d'autres resultats de cette section. 
Cas du rectangle et du losange. 

La construction de l'image se fait facilement en 
utilisant les images des sommets du polygone. 
Cette activite peut servir de pretexte a beaucoup 
de questions. 
On peut constater par 
exemple par collage 
que l'aire du polygone 
est conservee, on peut 
constater qu'un point 
interieur est trans
forme en un point 
interieur, etc. 

B 

c 

c· 

Cette notation sera introduite et utilisee a 
!'occasion d'activites sur les symetries centrales. 
II faudra veiller a l'ecriture en indice du centre 0 
de symetrie. 

II y a deux cas a considerer selon que les centres 
soient ou non confondus. Dans le premier cas : 
Centres confondus on re-
marque que si M' est l'image 
de M et M" l'image de M' 
alors M et M' sont confon
dus. Dans le second cas, on 
peut voir que le deplacement 
de M aM" correspond a 2 fois le diSplacement (Ia 
fl.eche) 01 02 

L'activite se ramene a 
trouver le milieu d'un seg
ment [MM"] 
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,. . . . . 
y~ 
~ 

- Un polygone et un 
centre de symetrie 
soot donnes, trouver 
l'image. 

nee ainsi que 
centres de symetrie. 
Trouver son image 
par Ia composee des 
deux symetries. 

- Localiser un centre 
de symetrie 
segment 



Image par symetrie 
orthogonale de fi
gures geometriques 
simples 

Trouver les points 
fixes et les figures qui 
restent inchangees par 
une symetrie centrale 

8.3.1 
Trouver l'image d'un 
point par une syme
trie orthogonale d'axe 
donne en utilisant Ia 
regie et le compas. 

8.3.2 
Verifier qu'une syme
trie orthogonale con
serve Ia distance entre 
les points. 

8.3.3 
Verifier qu'une syme
trie orthogonale con
serve le parallelisme 
entre deux droites. 
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I. Les eleves devront trouver a partir de questions 
que le seul point fixe d'une symetrie centrale est 
le centre de symetrie. 

2. Pour trouver des figures qui restent inchangees 
par une symetrie centrale, le professeur pourra 
utiliser des jeux de cartes ou de dominos (le jeu 
de cartes est plus riche pour les symetries) et des 
autres dessins (lettres majuscules et chiffres par 
exemple) cette activite est a mettre en liaison avec 
Ia 8.3.11. 

•M' 

~ 

M 

II y a deux cas a considerer : 
1-M d 
1-M d 

Dans 1e premier cas M est confondu avec son 
image et il n'y a pas de construction a faire. Dans 
le second, le point M' a construire est tel que d est 
Ia mediatrice de [MM']. 
Avec Ia meme ouverture de compas et Ia pointe 
seche en M, marquer deux points sur d. Toujours 
avec Ia meme ouverture mais cette fois avec Ia 
pointe seche placee aux deux points trouves sur 
d (l'un apres l'autre) on trouve le point M' cher
cbe. 

Les activites cor
respondant a cet 
objectif ne visent 
pas a prouver le .,.. ____ __ 

resultat mais a le 
verifier sur des 
exemples. Les ele-
ves sont invites a 
placer eux-memes des points, a construire leur 
image et a comparer les longueurs des segments 
determines. Deux points peuvent etre choisis de 
part et d' autre de d. 
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- Un centre de sy
metrie est donne, 
dessiner une figure 
invariante. 

Dire si une figure 
donnee est invariante 
ou non par une syme
trie de centre donne. 

- Une figure 
donnee, trouver s'il 
existe un centre de 
symetrie qui soit tel 
que Ia figure reste 
invariante par une 
symetrie de ce cen
tre. 

- Trouver l'image (en 
justifiant Ia construc
tion) d'un point 
par une symetrie 
orthogonale. 

- Trouver l'image d'un 
triangle equilateral 
par une symetrie or
thogonale. 

- Justifier que l'image 
d'un trapeze est un 
trapeze par une sy
metrie orthogonale. 



8.3.4 
Verifier qu'une syme
trie orthogonale trans
forme des droites or
thogonales en droites 
orthogonales. 

8.3.5 
Trouver l'image d'un 
polygone par une sy
metrie orthogonale. 

8.3.6 
Utiliser Ia notation 
Sd (A) =A' pour 
exprimer que A' est 
l'image de A par Ia 
symetrie orthogonale 
d'axed. 

8.3.7 
Connaitre et utiliser le 
resultat : Sd(A) = A' 
"signifie" d mediatrice 
[A A'] 

8.3.8 
Trouver l'axe d'une 
symetrie orthogonale 
connaissant un point et 
son image. 

¥mme detaille- a• annee - Mathllmatiques 

Pour verifier ce resultat il est interessant de 
proceder par pliage. Apres avoir choisi Ia droite d 
et les deux paralleles, on plie Ia feuille selon l'axe 
d. Par transparence on trouve les images des deux 
droites. On constate le parallelisme avant m8me 
de tracer les droites images. 

On peut se referer 

a Ia suggestion ~r-faite en 8.3.3 
pour cet objectif. 

6 

Justifier que l'axe 
d'un rectangle est un 
rectangle est un rect
angle (losange ..... ) 

Comme propose dans les activites precedentes, - Un axe de symetrie et 
l'image du polygone se trouve facilement par unpolygonesontdon
pliage. Le pliage permet de comprendre pourquoi nes. Trouver l'image 
(par exemple) Ia symetrie orthogonale conserve du polygone. 
les aires (voir 8.1.9 et 8.2.8) 

I 

L'equivalence des enonces Sd (A)= A' et d me
diatrice [AA'] implique que l'on peut choisir de 
definir ainsi Ia symetrie orthogonale. Si ce n'est 
pas cette definition qui est choisie il faut insister 
sur les deux implications contenues dans cette 
equivalence. 

La droite cherchee 
est Ia mediatrice du 
segment [MM'] 
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Verifier qu'une syme
trie orthogonale con
serve le milieu d'un 
segment. 

8.3.10 
Trouver l'image d'un 
point ou d'une figure 
par la composee de 
deux symetries ortho
gonales 

8.3.11 
Trouver les point fixes 
et les figures qui res
tent inchangees par 
une symetrie orthogo
nale. 

8.3.12 

Ce resultat decoule 
de la conservation 
des distances et 

peut etre Verifie H ----.-+----- N 

experimentale
ment. 

F" 

Cette activite est uniquement une activite de 
construction, il ne sera pas demande d'identifier 
la transformation composee (rotation d'angle 2 x 
I' angle des droites) mais seulement de construire 
les deux images. 
II faut aussi considerer le cas ou les droites d1 et 
d2 soot paralleles. Le resulat dans ce cas est une 
translation facile a voir (traiter du cas particulier 
droites confondues). 

Les eleves devront eux-memes trouver les points 
fixes d'une symetrie orthogonale. La recherche 
de figures inchangees doit aussi se faire par les 
eleves. Les activites de pliage soot d'un grand 
secours pour identifier ces figures lorsque l'axe 
est donne. Si I' axe n'est pas donne, la recherche 
de l'axe (s'il en existe un) peut aussi se faire par 
tatonnements et pliages. (Voir aussi 8.2.11) 

Construire l'axe de sy- 1- Secteur angulaire 
metrie de figures geo-
metriques regulieres 
planes. 
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- Exercices de cons
truction d'images de 
figures simples par la 
composee de syme
tries orthogonales. 

invariante par une 
symetrie orthogonale 
d'axe donne. 

Une figure syme
trique etant donnee, 
tracer les axes (s'ils 
existent) de symetrie 
et verifier les cons
tructions. 



Image par homothe
tie de figures geome
triques simples. 

8.4.1 
Trouver !'image d'un 
point par une ho
mothetie de rapport 
k>O. 
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II faut faire 
remarquer que 
le point de con
cours 0 est un 
centre de syme
trie pour Ia figu
re. On conseille 
de construire les 
axes de symetrie 
du rectangle et 
du losange et 
d'en deduire les 
axes du carre. 

3- Losange 
0 est aussi un cen
tre de symetrie. 

4- Rectangle 
0 est aussi 
un centre de 
symetrie. 

5- Cercle 
0 est aussi un 
centre de syme
trie. 

6- Autres figures 
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Le professeur trouvera facilement des dessins 
reguliers admettant ou non des axes de symetrie. 

Dans !'illustration ci-contre, 
d'homothetie et le rapport 
d'homothetie est 3. Le 
point M' est construit et 
defini comme le seul point 
de Ia droite (OM), sur Ia 

0 est le centre - Construction d'ima

n 

ges de polygones par 
des homotheties de 
rapport Z ou 3.-



8.4.2 
Verifier qu'une ho
mothetie conserve les 
milieux des segments 
et utiliser ce resultat. 

8.4.3 
Verifier que l'image 
d'une droite par une 
homothetie est une 
droite parallele a Ia 
premiere et utiliser ce 
resultat. 

8.4.4 
Etablir que une ho
mothetie conserve 
le parallelisme entre 
deux droites. 

8.4.5 
Constater et verifier 
que le rapport entre 
Ia distance de deux 
points et Ia distance 
entre les images est 
1/K si K est le rapport 
d'homothetie. 

8.4.6 
Trouver l'image d'un 
polygone par une ho
mothetie. 
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demi-droite contenant M et ne contenant pas 0 et 
tel que d (OM') =3d(O,M). On se contentera le 
plus souvent de rapports d'homothetie entiers. 

Centre 0, rapport 3 

Les eleves seront in
vites a verifier sur plu
sieurs exemples que 
si I est le milieu de 
[M N] alors l'image 
de I (I') est le milieu 
de [M'N'] 

Centre 0, K = 4 
Les dessins doi
vent etre faits 
avec beaucoup 
de soin. La pre
cision du trace 
et un dessin net 
permettent aux 
eleves de verifier 
le resultat et de 
s' en convaincre. 

... 

Ce resultat peut etre demontre si le 8.4.3 est ac- - Justifier le resultat. 
cepte 

La premiere question (plus naturelle) a se 
poser est celle de Ia conservation des distances, 
quelques manipulations (mesures et rapport de 
mesures) permettront de convaincre les eleves de 
Ia non-conservation des distances (si K 1:1) 

On peut verifier sur des exemples simples (K=2 
ou K = 3) que le rapport entre Ia longueur du 
segment initial et celle du segment image est 
constant et est egal a 1/K. 

Le polygone peut etre transforme sommet par 
sommet, on utilise aussi les proprietes de con
servation qui ont ete acceptees ou etablies on 
utilisera aussi cette activite pour trouver le rap
port entre les aires des polygones initiaux et ima
ges. 

78 

- Construire l'image 
d'un polygone donne 
par une homothetie 
de centre et de rap
port donnes (K = 2 
ouK= 3) 



Image par quart de 
tour, demi-tour, trois 
quarts de tour de figu
res geometriques. 

Trouver l'image d'un 
point par rotation, 
d'un quart de tour, 
d'un demi-tour, d'un 
tour. 

8.5.2 

Le point 0 etant donne 
et un point M choisi, le 
point M' image de M par 
rotation de centre 0 d'un 
quart de tour est l'unique 
point M' tel MOM' 
est droit et d(OM) = 

d(O,M'). 

La construction prece
dente reste valable : il 
suffit de prendre MOM' 
plat, on constate que la 
rotation d'un demi-tour 

.... 
I 

I 
I 

I 

Q 
"' 0 " 

correspond a la symetrie centrale de centre 0. 

La construction est sem
blable aux constructions 
precedentes avec MOM 
tres droits. 

verifier et utiliser que 1- Quart de tour 
l'image d'une droite 
par une rotation d'un 
quart de tour ou de 
trois quarts de tour est 
une droite perpendicu
laire a la premiere 

Programme detaille - a• annee :- Mathematiques 
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Le centre de rotation et la droite d sont donnes. 
On choisit des points (3 ou 4) arbitrairement sur 
d et on construit leur image. On constate que les 
images sont une meme droite d', que tout point 
de d a son image surd' et que tout point de d' est 
image d'un point d d. 

On invitera les eleves a faire des conjonctures sur 
la position de d' par rapport a d. 

Apres d'autres activites de ce type en faisant 
varier la droite et le point, le resulat sera accepte. 

II faut considerer le cas oil 0 E d. 
Dans ce cas I' orthogonalite de Ia droite et de son 
image est beaucoup plus evidente. 
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Faire tourner d'It4 de 
tour point par point 
une figure donnee. 

Justifier que l'image 
d'un losange est un 
losange par une rota
tion. 



8.5.3 
verifier et utiliser 
qu'une rotation d'un 
quart de tour ou de trois 
quarts de tour con
serve le parallelisme et 
Ia perpendicularite. 

8.5.4 
Verifier qu'une rota
tion d'un quart de tour 
ou de trois quarts de 
tour conserve les dis
tances et les aires. 

8.5.5 
Trouver les points 
fixes et les figures qui 
restent inchangees 
par une rotation d'un 
quart de tour ou de 
trois quarts de tour. 

8.5.6 
Trouver l'image d'une 
figure par Ia composee 
de deux rotations de 
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2- Trois quarts de tour 
Le professeur proposera des activites du meme 
type que celles proposees precedemment. II faut 
encore distinguer deux cas : o d et o d 

II est souhaitable de faire des manipulations sur 
des figures decomposees sur du bristol ou du car
ton. 

Ces deux proprietes de conservation peuvent etre 
justifiees (ou demontrees) en utilisant 8.6.2. Le 
professeur aidera les eleves a trouver et a for
muler les justifications. 

La recherche de l'image d'une figure par une ro
tation peut se faire en decoupant Ia figure sur du 
bristol et en Ia faisant toumer reellement de 11/2 
ou de 311/2 autour d'un point 0. Les proprietes de 
conservation decoulent de !'evidence qu'il n'y a 
pas de distorsion lorsque l'on fait toumer une fi
gure. II faudra faire attention a distinguer deux 
cas dependant de Ia position du centre de rotation 
par rapport a Ia figure (interieur ou exterieur). 

Le centre autour duquel on fait toumer est le seul 
point fixe d'une rotation. C'est d'ailleurs l'un des 
criteres permettant d'identifier Ia rotation. 

Le professeur proposera beaucoup de figures 
differentes et incitera les eleves a elaborer leurs 
propres methodes de recherche pour savoir si les 
figures sont ou non invariantes par rotation d'un 
quart ou de trois quarts de tour. (Le centre de rota
tion eventuel devant aussi etre determine) 

Exemples de figures 

Le professeur demandera aux eleves de trouver 
l'image de figures par Ia composee de deux rota
tions d'un quart de tour de meme centre. 
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Dire pourquoi 
images de parallelo
grammes, rectangles, 
carres sont de meme 
type. 



9.- LES SOLIDES 

9.1 9.1.1 
Construction de que!- Construire a partir de 
ques solides a partir leur patron, les soHdes 
de leur patron (cube, etudies (cube, paralle
parallelepipede rec- lepipede, prisme, etc.) 
tangle, prisme, etc.) 

9.2 
Representation en 
perspective cavaliere 
de plans paralleles, 
plans perpendiculai
res, plans secants; 
droites paralleles ou 
perpendiculaires a 
un plan. 

9.2.1 
Representer en pers

cavaHere des 
plans paralleles, des 

perpendiculai
res, des plans secants; 
des droites perpendi
culaires ou paralleles 
a unplan. 
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Les eleves seront amenes a constater que Ia com
posee est une symetrie centrale de centre 0. 

Pour mettre en evidence les reciproques, on etu
diera les composees quart de tour et de trois 
quarts de tour. 

Faire utiliser du bristol ou du carton ou de Ia 
couverture de cahier pour construire a Ia maison 
ou en classe les patrons et les solides etudies; 
- les faire decrire. 

Faire identifier des plans perpendiculaires, paral
leles, secants : 
• dans l'environnement (salle de classe, boi

tes, ... ) 

• dans un objet represente en perspective cava-
Here 

Faire identifier des droites perpendiculaires, pa
ralleles a un plan : 

• dans I' environnement 

• dans un objet represente en perspective cava-
Here. 

Faire trouver des proprietes relatives aux droites 
et aux plans (perpendicularite et parallelisme ). 

Faire representer des plans perpendiculaires, pa
ralleles et secants. 

Faire representer des droites perpendiculaires, 
paralleles a un plan. 
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Representer, en pers
pective cavaliere 
• des plans paral

leles, perpendicu
laires, secants. 

• des droites perpen
diculaires ou paral
leles a un plan. 



9.3.1 
Representer en pers
pective cavaliere quel
ques solides (cube, 
parallelepipede, rect
angle, prisme, ... ) 

Expliquer aux eleves ce qu'est une representation 
en perspective cavaliere a partir d'un exemple. 

Faire representer en perspective cavaliere les soli
des etudies. 
N .B. Le professeur insistera sur les regles a ob
server pour Ia representation des objets en pers
pective cavaliere. 

a) Lorsque deux droites sont paralleles dans 
l'espace, on les represente par des traits paral
leles. 

b) Les figures situees dans un plan vertical de 
face sont representees en respectant les angles 
et les longueurs. 

OBJECTIFS GENERAUX DU THEME : 

Representee en pers
tive cavaliere, quel
ques solides : (cube, 
parallelepipede, rect
angle, prisme, ... ) 

THEME III 
MESURES 15 heures a) Distinguer les differentes unites du Systeme Metrique, effectuer des cal

culs. 
b) Mesurer des objets en utilisant les unites du Systeme Metrique, effectuer 

des calculs sur les mesures. 

1.- UNITES DE 
MESURE 

1.1.1 
Differentes ..mites de Distinguer les diffe
mesure : leurs mul- rentes unites de me
tiples et sous-mul- sure par rapport a leur 
tiples (longueur, aire, utilisation. 
volume, masse, ca-
pacite). 
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A partir des exemples de Ia vie courante le pro
fesseur amenera les eleves a distinguer les unites 
utilisees pour mesurer les differentes grandeurs : 
longueur, masse, volume, capacite. 

L'aire d'un terrain s'exprime en metre carre 
(m2). 
Pour mesurer ses dimensions on utilise le metre 
(m). 
Pour mesurer Ia capacite d'un seau on utilise le 
litre (1). 

II serait interessant que le professeur donne aussi 
l'unite de mesure et demande a l'eleve de trouver 
des exemples de grandeurs a mesurer. 

Le tableau ci-apres donne certaines grandeurs et 
l 'unite utilisee pour les mesurer. 

Grandeur Unite Symbole 

longueur metre m 

masse gramme g 

aire metre carre m2 

volume metre cube m3 

capacite litre I 
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Choisir I 'unite con
venable pour mesu
rer une grandeur. 



ELEMENTS 
DECONTENU 

OBJECTIFS 
SPECIFIQUES 

1.1.2 
Utiliser les multiples 
et les sous-multiples 
des differentes unites 
du systeme metrique. 

1.1.3 
Etablir la correspon
dance entre les unites 
du systeme metrique 
et les unites de mesure 
utilisees en Haiti (pied, 
pouce, carreau, aune, 
litre, gallon). 
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SUGGESTIONS D'ACTMTEs 
D'ENSEIGNEMENT ET · 
D'APPRENnSSAGE 

Pn!ciser pour les eleves l 'utilisation des multiples 
et des sous-multiples d'une unite de mesure. 
Des grandeurs comme la superficie d'un pays ne 
peuvent etre exprimees avec les sous-multiples 
du metre carre, alors que des grandeurs comme la 
surface d'une salle ne peuvent etre exprimees en 
kilometre carre. 
De meme la contenance d'une bouteille ne peut
etre exprimee en hectolitre alors qu'il est plus 
convenable d'utiliser cette unite pour exprimer la 
contenance d'un tonneau. 

Faire trouver d'autres exemples par les eleves. 

Des prefixes utilises pour decrire les multiples et 
les sous-multiples des unites sont donnes dans le 
tableau ci-apres. 

Valeurs des prefixes Nom des prefixes Symbole 

1.000.000 ou 106 Mega M 

1.000 ou J03 kilo k 

100 ou 102 hecto h 

10 ou 101 dec a da 

0,1 ou 10-1 deci d 

0,01 ou 1Q-2 centi c 

0,001 ou 10-3 milli m 

0,000.001 ou 10-6 micro M 

Preciser pour les eleves qu'un symbole ne s'ecrit 
jamais au pluriel; que les symboles s'ecrivent 
toujours avec une lettre minuscule sauf pour 
mega (M). 

Faire resoudre des exercices utilisant les conver
sions de multiples en sous-multiples et inverse
ment. 

Faire trouver la superficie de la Republique 
d'Haiti en kilometre carre et demander aux 
eleves de la convertir en carreau. 

Rappeler l carreau = 1.29 ha 

Faire convertir des mesures du systeme metrique 
en unites de mesures courantes utilisees en Haiti 
et inversement. 
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EvALUAn.ON 

Resoudre des pro
blemes utilisant les 
multiples et les sous
multiples. 

Resoudre des pro
blemes utilisant la 
correspondance entre 
les unites du systeme 
metrique et les unites 
de mesure utilisees 
en Haiti. 

.... '.:.':'.' 



1.2.1 
Calcul du perimetre Calculer le perimetre 
d'un polygone et de d'un polygone. 
Ia circonference. 

1.2.2 
Resoudre des proble
mes utilisant Ia circon
ference. 

1.3.1 
Calculer l'aire d'un 
polygone en le decom
posant en triangles ou 
en quadrilateres. 
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Preciser pour les eleves que ces operations de 
conversion se font en utilisant le caractere pro
portionnel de ces transformations. Par exemple, 
toute conversion de pieds ou de pouce en cen
timetre revient a trouver UD terme inCODDU X tel 
que 

Pouce 1 

em 2,54 

Proposer des polygones quelconques et de
mander aux eleves de trouver leurs perimetres. 
Rappeler aux eleves que d'une maniere generate 
il n'y a pas de formule pour determiner le 
perimetre d'un polygone quelconque, seule Ia 
definition du perimetre permettra aux eleves de 
trouver les resultats. 

Proposer des figures geometriques telles : 
carre, rectangle, triangle, trapeze, parallelo
gramme et demander aux eleves d' elaborer des 
formules pour trouver leur perimetre. 

Faire rappeler par les eleves Ia formule permet
tant de cal euler Ia circonference. 

Proposer des exercices ou les eleves auront a 
utiliser cette formule. 

Rappeler aux eleves que le diametre vaut deux 
fois le rayon et demander aux eleves de trouver 
Ia circonference d'un cercle connaissant son 
rayon. 

Faire remarquer aux eleves que pour calculer 
l'aire d'un polygone on peut le decomposer en 
triangles ou en triangles quadrilateres. Done les 
formules permettant de trouver l'aire d'un tri
angle ou d'un quadrilatere doivent etre connues. 

Par des activites, mener les eleves a elaborer des 
formules permettant de trouver l'aire d'un paral
lelogramme, d'un triangle, d'un trapeze. 

Proposer des exercices ou l'aire et une dimen
sion sont donnees et demander aux eleves de 
trouver I' autre dimension. 
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Calculer le perimetre 
d'un polygone. 

Calculer Ia circonfe
rence 
connaissant son dia
metre et son rayon. 

Justifier les calculs 
permettant de trouver 
l'aire d'un triangle 
ou d'un quadrilatere 
particulier. 

Calculer l'aire 
triangle, d'un 
drilatere. 

Cal euler 
manquant dans une 
formule d'aire. 

Tracer un triangle ou 
un quadrilatere con
naissant l'aire et une 



Calculer I' aire du dis
que. 

1.3.3 
Calculer les aires la
terales des solides etu
dies. 

1.4.1 
Calculer le volume 
des solides (cube, 
parallelepipede, cy
lindre, prisme). 

1.4.2 
Calculer le volume de 
Ia sphere. 

1.5.1 
Calculer des mesures 
portant sur Ia vitesse. 
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Rappeler aux eleves Ia formule permettant de 
calculer l'aire du disque et l'utiliser dans des 
problemes divers. 

Les solides (cylindre, prisme, parallelepipede, ... ) 
etant prealablement prepares, les faire develop
per; faire voir qu'ils sont constitues de figures 
geometriques telles que : cercle, rectangle, 
triangle; faire calculer les aires laterales de ces 
soli des. 

Resoudre des exercices et des problemes sur le 
calcul d'aires laterales de solides. 

N.B. Le professeur fera ressortir Ia difference 
entre surface laterale et surface to tale d 'un 
soli de. 

Rappeler les formules donnant le volume des 
solides etudies : cube, parallelepipede, cylindre, 
prism e. 

Proposer des solides ; demander aux eleves 
d'identifier les figures geometriques que leur 
base determine et d'etablir les formules qui per
mettent de trouver leur volume. 

Proposer des exercices oil le volume et Ia base 
sont donnes et demander de trouver Ia hauteur. 

Proposer des exercices oil le volume et Ia hau
teur sont donnes et demander de trouver Ia base. 

Par des activites, amener les eleves a utiliser Ia 
formule de calculer le volume de Ia sphere. 

D'une maniere generale dans un mouvement 
uniforme de vitesse v pendant un temps t Ia dis
tance d parcourue par un mobile est donnee par 
Ia formule : d = v x t 

Proposer aux eleves des exercices oil cette for
mule sera utilisee. 

Proposer aux eleves des exercices oil le temps 
et Ia distance sont donnes et demander de deter
miner Ia vitesse. 

Proposer aux eleves des exercices oil Ia vitesse 
et Ia distance sont donnees et demander de deter
miner le temps. 
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Resoudre des pro
blemes utilisant Ia 
formule de I' aire du 
disque. 

Calculer les aires 
laterales de solides. 

Resoudre des exer
cices et des pro
blemes oil inter
viennent le calcul 
d'aires laterales de 
soli des. 

Calculer le volume 
d'un solide con
naissant ses dimen
sions. 

Calculer 
manquant dans une 
formule de volume. 

Calculer le volume 
d'une sphere con
naissant son rayon 
et son diametre. 

Determiner Ia 
tesse d'un 
connaissant Ia dis
tance qu'il parcourt 
pour un temps don
ne. 

Determiner 
tance parcourue par 
un mobile connais
sant Ia vitesse et le 
temps mis pour ce 
parcours. 



2.-MESURE 
D'ARCET 
D'ANGLE 

1.5.2 
Calculer des mesures 
portant sur le debit. 

2.1.1 
angulaires Etablir Ia difference 

entre secteur angulaire 
et angle. 

2.1.2 
Construire un angle 
donne a l'aide du rap
porteur. 
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Pour que ces formules soient valables, il faut 
choisir des unites correspondantes. 
Si l'on utilise le metre (m) pour Ia distance, Ia 
seconde pour le temps, Ia vitesse est en metre par 
seconde (m/s). 

Definir pour les eleves Ia notion de debit. 
A l'aide des activites, amener les eleves a trouver 
Ia formule permettant de trouver le debit d'une 
riviere, d'un tuyau, etc ... 

D'une maniere generale le debit d'une quantite 
passee pour un temps determine est donne par Ia 
formule. 

___-*quantite passee 
_g__ 

t ~temps 

Demander aux eleves de construire par pliage 
des secteurs angulaires superposables. 

Donner des secteurs angulaires de differentes 
ouvertures et demander aux eleves de trouver 
ceux qui ont les plus grandes ouvertures et de les 
classer. 

Demander aux eleves de construire sur du papier 
calque des secteurs angulaires de meme ouver
ture. 

Etablir pour les eleves Ia difference entre secteur 
angulaire et angle. 

A partir d'un secteur angulaire droit, amener les 
eleves a determiner }'unite de mesure d'angle ap
pelee degre. 
Preciser pour les eleves les subdivisions du de
gre. 

Donner un secteur angulaire et demander aux 
eleves de mesurer l'angle qu'il represente a 
l'aide d'un rapporteur. 

Faire construire par les eleves des angles quel
conques en utilisant le rapporteur. 

Donner Ia mesure d'un angle et demander aux 
eleves dele construire a I' aide du rapporteur. 

Faire construire par les eleves des angles egaux. 
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Calculer Ia quantite 
d' eau versee par un 
tuyau connaissant 
son debit et le temps 
d' ecoulement. 

Calculer le terme 
manquant dans une 
formule dormant le 
debit. 

Etablir Ia difference 
entre secteur 
laire et angle. 

A l'aide d'un 
porteur construire 
des secteurs angu
laires representant 
des angles donnes. 

Construire des an
gles egaux en utili
sant le rapporteur. 



2.2 
Secteurs angulaires 
et arcs. Mesure 
d'arcs. 

2.2.1 
Construire un arc de 
cerci e. 

2.2.2 
Mesurer un arc de 
cercle en utilisant le 
degre comme unite de 
me sure. 

2.2.3 
Calculer la longueur 
d'un arc de cercle. 
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Faire construire par les eli~ves deux secteurs 
angulaires adjacents connaissant Ia mesure de 
I' angle que forme leur bissectrice. 

Faire construire par des eli~ves des secteurs angu
laires adjacents dont les mesures des angles sont 
donnees. 

Demander aux eleves de tracer un cercle de cen
tre 0 et de rayon r. Placer deux points A et B sur 
le cercle. Tracer le secteur angulaire de sommet 
0 et dont les cotes passent par les points A et B. 
( secteur angulaire [ AOB]) 

Faire trouver par les eleves !'intersection du 
cercle avec le secteur angulaire [ AOO] 

Faire deduire par les eleves la definition d'un arc 
de cercle. 

Dire aux eleves que les points A et B permettent 
de determiner deux arcs. 

Demander aux eleves de construire un cercle de 
centre 0. Tracer deux droites d et d' perpendicu
laires en 0. Ces deux droites determinent quatre 
angles de 90°. 

Decouper et plier le cercle suivant les droites 
d et d'. Amener les eleves a dire le nombre de 
secteurs angulaires superposables obtenus et la 
mesure de !'angle de chacun d'eux. 

Faire remarquer par les eleves qu'il yale meme 
nombre d'arcs que de secteurs angulaires et que 
tous ces secteurs angulaires ont meme mesure. 

Amener les eleves a trouver, en degre eta l'aide 
du rapporteur, Ia mesure de Ia circonference. 

Recommencer ces activites en pliant le cercle 
quatre fois, six fois. Ne pas oublier de faire veri
fier Ia mesure des secteurs angulaires obtenus. 

Amener les eleves a voir que Ia mesure de 1 'arc de 
cercleAB est Ia mesure de !'angle que represente 
le secteur angulaire AOB; conclure que !'angle 
au centre a meme mesure que !'arc intercepte. 

Demander aux eleves de construire deux ou trois 
cercles concentriques C1, C2, C3 et des arcs A 1B1, 

A2B2, A3B3 (voir figure, page suivante) 
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Placer des points sur 
un cercle et nommer 
tous les arcs obte
nus. 

Tracer sur un cercle 
des arcs qui ont 
meme mesure. 

Calculer la circon
ference d'un cercle 
connaissant la lon
gueur et la mesure en 
degre d'un arc de ce 
cercle. 



2.3.1 
Encadrer une gran
deur. 
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Rappeler aux eleves que tous ces arcs ont meme 
mesure. 

Faire mesurer par les eleves les longueurs des 
differents arcs. 

Faire remarquer que les longueurs des arcs sont 
d'autant plus grandes que les circonferences sont 
plus grandes. 

Amener les eleves a remarquer aussi que plus Ia 
mesure de l'angle AOB est grande plus Ia lon
gueur de I' arc de cercle AB est grande. 

Faire conclure que Ia longueur de l'arc AB 
depend de Ia circonference et de Ia mesure de 
I' angle AOB. 

Finalement Ia longueur de l'arc de cercle AB est 
donnee par Ia formule : 

longdel'arc AB = CJ;Oa ouCestlamesure 

de Ia circonference et a Ia mesure de I' angle 
AOB. 

Resoudre des exercices sur des estimations de 
perimetres, d'aires, de volumes d'objets geo
metriques pris dans 1' environnement immediat 
des eleves (par exemple livres, tableau, armoire, 
boites de craie, salle declasse, ... ); 

N .B. Les eleves seront amenes, pour ce faire, a 
estimer les differentes dimensions des ob
jets. 

Faire mesurer les dimensions de ces objets et ef
fectuer les calculs pour trouver Ia ou les estima
tions les plus proches de Ia realite. 
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Calculer Ia lon
gueur d'un arc de 
cercle connaissant 
Ia circonference et Ia 
mesure de l'angle au 
centre qui intercepte 
l'arc. 



OBJECTIFS GENERAUX DU THEME : THEME N 
APPLICATIONS 
MATHEMATIQUES 

a) Utiliser le raisonnement proportionnel pour resoudre des problemes 

1.- PROPORTION
NALITE 

Utilisation de Ia pro
portionnalite dans 
des problemes sur 
les vitesses, taux et 
debits. 

20 heures concrets de Ia vie courante. 
b) Appliquer les savoirs mathematiques aux calculs de statistiques ele

mentaires et a Ia resolution de problemes de denombrement. 

1.1.1 
Calculer Ia vitesse -
moyenne d'un mobile 
parcourant une dis
tance d pendant un 
temps t. 

Proposer des problt!mes concrets de Ia vie cou
rante faisant intervenir le calcul de Ia vitesse 
moyenne; etablir Ia formule v =_A_ apn!s avoir 

t 
deduit des situations etudiees que Ia vitesse 
moyenne est le quotient du rapport de Ia distance 
sur le temps. 

1.1.2 

- Donner d' autres exemples aux eleves et verifier a 
partir de tableaux et de graphiques qu'il s'agit de 
situations de proportionnalite. 

Trouver Ia distance - Soit le tableau suivant 
parcourue par un ve
hicule connaissant la 
vitesse moyenne et Ia 
duree du trajet. 

1.1.3 
Trouver le temps mis 
par un mobile parcou
rant une distance d a 
une allure constante 
xkmlh. 

1.1.4 
Calculer et interpreter 
des pourcentages dans 
des situations de vie 
courante et d'autres 

Distance en Km 120 

Duree en heure 2 3 5 

Calculer le coefficient de proportionnalite 

- Puis la vitesse moyenne; etablir la relation entre 
vitesse moyenne et coefficient de proportion
nalite; faire enoncer que la distance parcourue est 
directement proportionnelle a la vitesse moyen
ne et au temps mis pour le parcourir; deduire a 
partir de ce qui precede la formule v relative. 
soit d = v x r 

- Proceder de la meme maniere que dans les activi
tes de l' objectif 1.1.2 et deduire la formule : 

d t=-
v 

II n' est pas necessaire de presenter a nouveau 
Ia notion de pourcentage. Le professeur peut se 
contenter d'un rappel et des calculs sur cette no
tion. 

- Calculer la 
moyenne d'un mo
bile parcourant une 
distance J! pendant 
un temps!. 

- Construire le gra
phique de Ia vitesse 
moyenne dans un 
sysreme d'axes con
naissant les distan
ces parcourues et les 
durees des differents 
trajets. 

- Trouver Ia distance 

Ia vitesse moyenne 
et la duree du 

- Trouver le temps 
mis par un mobile 
pour parcourir une 
distance d a 1' allure 
constante. 

- Trouver le pourcen
tage d'une quantire 
donnee. 
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1.1.5 
Trouver a quel pour
centage correspond un 
nombre d'objets surun 
effectif donne. 

1.1.6 

Resoudre des problemes faisant intervenir le 
pourcentage d'augmentation ou de baisse d'un 
produit; deduire des situations etudiees. 

I Prix x x% = Augmentation des prix I 
- Trouver le nouveau prix ou I' ancien prix d 'un 

produit, le pourcentage d'augmentation ou de 
baisse etant donne. 

Resoudre des problemes du type : 

Dans une ecole il y a 500 eleves dont 200 filles. 
Trouver le pourcentage de filles dans cette 
ecole. 

Interpreter d'abord Ia question posee (expliquer 
aux eleves que trouver le pourcentage de filles 
dans cette ecole revient a chercher le nombre de 
filles pour 100 eleves). 

- Ensuite, dresser un tableau resumant cette situa
tion. 

Nbre d'eleves 500 100 

Nbre de filles 200 X 

- Faire trouver Ia valeur de x par le calcul du coef
ficient de proportionnalite ou Ia regie de trois. 

Le terme correspondant a 1 00 etant 40 dans le 
tableau, on dit alors que sur 100 eleves, il y a 40 
filles, soit 40% de filles. 

Reprendre cette activite avec d'autres situations 
qui y sont appropriees. 

- Trouver ce pourcen
tage d'augmentation 
ou de baisse d'un 
produit dont on con
nait le prix. 

- Trouver le nouveau 
prix d'un produit 
dont on connait le 
pourcentage d'aug
mentation ou de 
baisse. 

- Trouver a quel pour
centage correspond 
un nombre d'objets 
sur un effectif don
ne. 

Resoudre des proble- - Trouver le debit d'un robinet connaissant -Determiner le debit 
mes de la vie courante la quantite de ftuide ecoulee et le temps de d'unrobinetconnais-
conduisant a des cal- l'ecoulement. sant la quantite de 
culs de debit. ftuide ecoulee et le 
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- Trouver la quantite de ftuide ecoulee connaissant temps de 
le debit d'un robinet et le temps d'ecoulement. lement. 

Trouver le temps d'ecoulement d'un ftuide con- -Determiner le temps 
naissant Ia quantite de ftuide ecoulee et le debit mis pour un reser-
d'un robinet. voir pour etre rempli 

Etablir pour chaque parametre, la formule y rela
tive a partir de l'etude des situations concretes 
qui y sont appropriees. 
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ou degage sachant 
que t le nombre de 
litres d'eau ou de 
gallons de ftuide 
debites est X. 



1.2 

ELEMENTS 
DECONTENU 

OBJECTIFS 
SPECIFIQUES 

1.2.1 
Calcul de l'effet d'un Calculer l'effet d'un 
agrandissement ou agrandissement ou 
d'une reduction sur d'une reduction sur les 
les longueurs, mres longueurs. 
et volumes. 

1.2.2 

SUGGESTIONS D'ACTMTES 
D'ENSEIGNEMENT ET 

D'APPRENTISSAGE 

- Dessiner une figure quelconque : un rectangle 
par exemple; Ia faire agrandir dans le rapport 2 
par exemple. 

,_ 
,..,. - -.. - -B -' J' I -

\ ........... - - - - 1!: - -~, A' ' -' ' - -' ' ' ' ' ' ' ' 
' ' 

' ' ' 
' ' 

' ' -

- A 1' aide de Ia regie graduee mesurer les lon
gueurs des cotes AB et AB'; etablir Ia relation 
entre ces deux cotes A'B' = 2AB ou A'B' = z· 

AB ' 
dire que Ia longueur du cote A'B' est 2 fois plus 
grande que celle du cote AB. 

- Reprendre Ia meme activite avec les cotes A'C' 
et AC C'D' et CD et B'D' et BD; dresser un 
tableau de proportionnalite resumant cette situ
ation. 

Calculer l'effet d'un - Mesurer les longueurs des cotes des rectangles 
agrandissement sur les ABCD et A'B'C'D'; calculer les aires de ces 
a1res. deux rectangles et etablir Ia relation qui les lie, 

soit S A'B'C'D' = 22 S ABCD S A'B'C'D' 4 fois plus 

grande que S ABCD. 

- Reprendre cette activite avec d'autres cas de 
figures afin de generaliser avec Ia formule : 

S A'B'C'D' = 2 S ABCD. 

designe le rapport d'agrandissement. 

EvALUATION 

- Trouver Ia capacite 
d 'un reservoir ou 
d 'un bassin connais
sant le debit et le 
temps d, ecoulement 
de fluide. 

- Trouver les dimen-
sions d'une figure 
agrandie connais-
sant les dimensions 
de Ia figure elle-
meme et le rapport 
d' agrandissement. 

- Trouver le rapport 
d' agrandissement 
de deux figures 
homothetiques con
naissant les dimen
sions de leurs cotes. 

- Trouver l'aire d'une 
figure agrandie con
naissant 1 'airede Ia fi
gure elle-meme et le 
rapport d'agrandis
sement et vice ver
sa. 

- Trouver le rapport 
d' agrandissement 
de deux figures 
homothetiques con
naissant leurs aires. 

1.2.3 
Calculer l'effet d'un 
agrandissement sur les 
volumes. 

- Utiliser le meme procede pour etablir Ia relation - Calculer le volume 
liant les volumes de deux solides homothe- d'un solide dont les 

tiques; dimensions sont 2, 
3, 4 fois celles d'un 
autre solide. 
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1.3.1 
Trouver les dimen
sions reelles d'une 
figure donnee con
naissant I' echelle de 
representation et les 
mesures sur un plan 
ou sur une carte. 

1.3.2 
Determiner I' echelle 
de representation 
d'une figure dont on 
connait les dimen
sions reelles et les di
mensions sur le plan. 

1.3.3 
Representer a une 
echelle donnee une 
figure dont on connait 
les dimensions reelles. 

2.1.1 
DillgrlllDllme en arbre Construire un dia

gramme en arbre de
crivant une situation 
donnee. 
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- Dessiner une figure quelconque un losange par 
exemple : mesurer sur le plan les grandes et pe
tites diagonales du losange; sachant que 1cm sur 
1e plan represente 20 km en realite, faire trouver 
les dimensions reelles des grandes et petites dia
gonales du losange. 

Resoudre des probll!mes conduisant a trouver les 
dimensions reelles d'une figure sur un plan. 

A partir de Ia resolution de problemes concrets, 
faire remarquer que le coefficient de proportion
nalite permettant le passage des mesures reelles 
aux mesures sur le plan represente l'echelle du 
plan. 

Resoudre des problemes conduisant a trouver 
l'echelle de representation d'une figure. 

Remarque : Dans Ia pratique, il est aussi ridicule 
de mesurer des distances en kilometre sur Ia carte 
que des distances en centimetres sur le terrain. On 
a done inten~t a chercher un autre coefficient de 
proportionnalite que l'echelle; par exemple celui 
qui fait passer des mesures en centimetre sur Ia 
route aux mesures en kilometre sur le terrain. 

Proceder de Ia meme maniere que dans les activi
tes de l'objectif 1, 4, 1, representer apres avoir 
trouve les dimensions sur le plan Ia figure dont on 
connait les dimensions reelles. 

Resoudre des problemes conduisant a trouver les 
dimensions sur le plan d'une figure. 

A partir de situations familieres aux eleves, 
comme par exemple celle qui suit; faire trouver 
le nombre de resultats possibles en utilisant un 
diagramme en arbre. 

Exemple : Utiliser un diagramme en arbre pour 
trouver le nombre de resultats possibles en lan
~ant trois fois de suite une piece de monnaie. 

Montrer d'abord les deux faces de Ia piece; ap
peler l'une des faces "Tonton" (T) et l'autre 
"Palmiste" (P) 
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- Calculer le rapport 
d'agrandissement de 
deux solides dont on 
connait les volumes. 

- Trouver les dimen
sions reelles d'une 
figure sachant que 
l'echelle et les di
mensions sur le plan 
sont donnees. 

- Determiner I' echelle 
de representation 
d'une figure dont 
on connait, les di
mensions reelles et 
dimensions sur le 
plan. 

- Representer a une 
echelle donnee une 
carte, un terrain, 
etc ... une figure dont 
on connait les mesu
res des distances 
reelles. 

- Utiliser un dia
gramme en arbre 
pour determiner le 
nombre de resultats 
possibles en lan~ant 
4 fois de suite un 
de ou une piece de 
monnaie. 



2.2 

ELEMENTS 
DECONTENU 

OBJECTIFS 
SPECIFIQUES 

2.2.1 

SUGGESTIONS D'ACTMTES 
D'ENSEIGNEMENT ET 

D'APPRENTISSAGE 

EvALUATION 

- Expliquer le I er !an cement de Ia piece et cons- - Utiliser un ordre de 
truire Ia I ere etape de l'arbre. facteurs pour deter-

mmer !'ensemble 
T des diviseurs pre-< miers d'un nature! 

donne. 

p 

- Expliquer les 2< et 3e etapes de l'arbre en tenant 
compte successivement de ce qu'on a obtenu 
aux I er et 2< lancers. 

- Construire les 2< et 3< etape de l'arbre; dire que 
Ia figure obtenue et le diagramme en arbre decri
vant Ia situation qui consiste a lancer trois fois 
de suite I piece de monnaie. 

- Dire que le nombre de resultats possibles cor
respond aux differents chemins ou trajets suivis 
pour arri ver a Ia fin de I' arbre. Ce sont : 
TTT, TTP, TPT, TPP, PTT, PTP, PPT, PPP. 

- Utiliser un diagramme en arbre pour resoudre 
d'autres types de problemes de denombrement. 

Exemples: 

- Combien de nombres de 2 chiffres on peut trou
ver avec 3 chiffres, 4 chiffres. 

- Trouver !'ensemble des diviseurs premiers d'un 
nature! donne en utilisant un arbre de facteurs. 

Ensemble des parties Determiner I' ensem- - Proposer des ensembles a deux, trois, quatre ele
ments ; trouver I' ensemble de parties de chaque 
ensemble sans utiliser une methode classique; 
faire remarquer que le processus de denombre
ment devient difficile lorsque le cardinal de 
!'ensemble a plus de deux elements. 

- Construire un arbre 
des parties decrivant 
une situation don
nee. 

d'un ensemble. ble des parties d'un 
ensemble. 
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2.3.1 
d'un en- Determiner le cardinal 

de la reunion de deux 
ou trois ensembles. 

STATISTIQUES 
ELEMENTAl
RES 

'-"'~"'" et interpreta
des moyennes, 
et medianes. 

2.3.2 
Determiner le cardinal 
de !'ensemble des par
ties d'un ensemble. 

2.4.1 
Determiner le nombre 
de resultats possibles 
a l'aide d'un dia
gramme en arbre, 
d'un diagramme 
saggital ou d'un dia
gramme cartesien. 

3.1.1 
Calculer et interpreter 
des moyennes, modes 
et medianes de don
nees. 
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- Construire un arbre de parties et expliquer la me
thode de construction; l'utiliser afin de trouver le 
nombre de parties d'un ensemble quelconque. 

Utiliser s'il yen a, d'autres methodes permettant 
de trouver !'ensemble des parties d'un ensem
ble. 

Rappeler aux eleves la definition du cardinal 
d'un ensemble. 

- A partir d'exemples, montrer que si A et B sont 
des ensembles, alors 

Card (A B) =CardA+ CardB- CardA B 

Remarquer que si A et B sont des points alors 

CardA B =CardA+ Card B 

- Determiner par I 'une 
des methodes con
nues le nombre de 
parties d'un en
semble. 

deux ou trois ensem
bles. 

Determiner !'ensemble des parties d'un en- - Determiner le car-
semble; les denombrer; en deduire la formule y dinal de !'ensemble 
relative. des parties d'un 

Autrement dit si A est un ensemble alors 

Card P(A) = 2° ou n designe le cardinal de 
!'ensemble A. 

II n'existe pas de formule generale conduisant au 
nombre de resultats possibles a ce niveau; toute
fois, l'analyse et la comprehension des situations 
presentees vont permettre d'utiliser soit un dia
gramme en arbre, soit une grille, soit un tableau a 
double entree. 

- Proposer une situation comme celle-ci; 

Le tableau suivant presente les notes de certains 
eleves de 7• annee en mathematiques pour 3 
matieres. 
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semble. 

- Resoudre des pro
blemes de denombre-

diagramme en 
ou une grille. 



3.2 
Construction et inter
pretation de dia
grammes dans des 
situations de vie 
courante : batonnets, 
tartes. 

3.2.1 
Construire et interpre
ter des diagrarnmes 
en batons, des histo
grarnrnes et des tartes. 
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Faire completer le tableau en calculant: 
• la moyenne de la classe en mathematiques, 

en creole et en fran~Yais. 
• la moyenne des eleves pour les 3 matieres. 
• faire trouver la note la plus repetee en mathe

matiques et en creole. 
• faire trouver egalement la note mediane en 

fran~Yais, mathematiques et en creole. 

Faire interpreter le tableau a partir des resultats 
des eleves. 

N.B. Le maitre se gardera d'utiliser des for
mules a ce niveau pour la mise en place de ces 
indicateurs. 

Le graphique suivant presente 1 'effectif des 
eleves par classe dans un etablissement. 

50....,__ 

441------J---. 
®1--~1---~---, 

~~-----~--4----r---+-------, 

301----~--+---~---+---r---4 

20 

10 
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- Construire et inter
preter des diagram
mes en baton. 

- Construire et inter
preter des histogram
mes de frequence. 

- Construire et inter
pnSter des boites. 
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- Interpreter le diagramme et trouver le nombre to
tal des eleves dans cet etablissement. Dire enfin 
qu'il s'agit d'un diagramme en batons. 

A partir de distributions statistiques familieres 
aux eleves, faire construire des diagrammes en 
batons et des histogrammes de frequences. 

Le tableau suivant presente la population de la 
Republique d'Haiti par departement. 

Trouver le pourcentage de la population de - Construire et inter-
chaque departement par rapport a la population preter des diagram-
totale d'Hai'ti. mes circulaires. 

Representer graphiquement le partage dans un 
disque. (Le disque represente la totalite soit 
100% de la population). 

Utiliser Ia regie suivante pour representer les 
differents pourcentages calcules, lesquels cor
respondent aux differents secteurs circulaires. 

- Puisque un disque est un secteur de 360°, si 
l'on veut que l'angle de chaque secteur soit 
proportionnel au pourcentage represente, alors 
cet angle en degres s'obtient en multipliant le 
pourcentage par 3, 6. 

Presenter d'autres distributions statistiques 
pouvant etre representees graphiquement par un 
diagramme circulaire ou tarte. 

- Presenter un diagramme circulaire, demander 
aux eleves d'interpreter les informations qu'il 
renferme. 
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4.- MATHEMA
TIQUESFI
NANCIERES 

4.1 
Taux d'interets et 
interets simples. 

4.1.1 
Calculer l'interet rap
porte sur une periode 
par un capital place au 
taux dex%. 

4.1.2 
Trouver le capital qui, 
place durant une perio
de a x%, rapporte un 
interet y. 

4.1.3 
Calculer le taux d'in
teret d'un capital qui 
place pendant une pe
riode donnee rapporte 
y. 
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Definir l'interet comme etant le neveu d'un capi- - Calculer l'inreret 
tal prete ou place. rapporte par un ca

Resoudre des problemes concrets conduisant a 
!'utilisation de la formule donnant l'interet rap
porte par un capital sur une peri ode donnee. 

I : interet annuel 
c: capital 
t: taux 

Trouver la formule donnant le capital place a 
partir de celle etablie en 7 .l.l, I 'utiliser pour 
resoudre des problemes. 

c =_k_ 
t 

Proceder de la meme maniere que dans les activi
tes de I' obj ectif 4 .l.l 
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pital place au taux 
de x% sur une pe
riode donnee. 



PROPOSITION DE PROGRESSION 

MATH 8e ANNEE 

PERI ODES 

1er TRIMESTRE 2e TRIMESTRE 3e TRIMESTRE 

THEMES 

ALGEBRE Contenus : 1 - 2 - 4 Contenus : 4 (suite et fin) Contenu: 6 
(en partie) 5-6 (en partie) (suite et fin) 

GEOMETRIE Contenus : 1 - 2 - 3 - 4 Contenus : 5 - 6 - 7 - 8 Contenus : 8 (suite et fin) 
(en partie) 9 

MESURES Contenu : 1 (en partie) Contenus : 1 (suite et fin) Contenu: 2 (suite et fin) 
2 (en partie) 

APPLICATIONS Contenu: 1 Contenus : 2 - 3 Contenu: 4 
MATHEMATIQUES 
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ANNEXES 

-PLAN D'ETUDES DU 3e CYCLE FONDAMENTAL (OPTION TECHNIQUE 
ET PROFESSIONNELLE) 

- ORGANIGRAMME DU SYSTEME EDUCATIF 
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PLAN D'ETUDES DU 3E CYCLE FONDAMENTALD 

Enseignement technique et professionnel 

OPTION AGRICOLE 

7° AF 8° AF go AF 
Disciplines d'etudes 

He b. Annuel He b. Annuel He b. Annuel 

I. Creole 2 60 2 60 1 30 

2. Fran9ais 4 120 4 120 3 90 

3. Langues Etrangeres 2 60 2 60 2 60 

4. Mathematiques 4 120 4 120 4 120 

5. Sciences Socia1es 2 60 2 60 2 60 

6. Sciences Experimentales 3 90 3 90 3 90 

7. Education Esthetique et Artistique 1 30 1 30 1 30 

8. Education Physique et Sportive 1 30 1 30 1 30 

9. Economie et Developpement Rural 1 30 1 30 1 30 

I 0. Gestion Agricole et Systeme 1 30 1 30 1 30 
Cooperatif 

11. Technologie Agricole 1 30 1 30 1 30 

12. Etudes des Sols et Techniques 1 30 1 30 2 60 
Culturales 

13. Etudes des Specialites Agricoles 3 90 2 60 2 60 

14. Travaux de Champs 1 30 2 60 3 90 
et Experimentation 

27 810 27 810 27 810 
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TOTAL 

He b. Annuel 

5 150 

11 330 

6 180 

12 360 

6 180 

9 270 

3 90 

3 90 

3 90 

3 90 

3 90 

4 120 

7 210 

6 180 

81 2 430 
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Disciplines d'etudes 

Creole 

Fran.;:ais 

Langues Etrangeres 

Mathematiques 

Sciences Sociales 

Sciences Experimentales 

PLAN D'ETUDES DU 3E CYCLE FONDAMENTAL 

Enseignement technique et professionnel 

OPTION INDUSTRIELLE 

7oAF 8° AF 9° AF 
He b. Annuel He b. Annuel He b. Annuel 

2 60 2 60 1 30 

4 120 4 120 3 90 

2 60 2 60 2 60 

4 120 4 120 4 120 

2 60 2 60 2 60 

3 90 3 90 3 90 

Education Esthetique et Artistique 1 30 1 30 1 30 

Education Physique et Sportive 1 30 1 30 1 30 

Economie et Developpement 1 30 1 30 1 30 

Gestion et Legislation 1 30 1 30 I 30 
du Travail 

Orientation Professionnelle - -- - I 30 
et Emplois 

Dessin Technique 2 60 2 60 2 60 

Etudes des Materiaux 2 60 1 30 1 30 

Methodes de Fabrication 1 30 1 30 1 30 

Travaux d'Ateliers 1 30 2 60 3 90 

27 810 27 810 27 810 
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TOTAL 

Heb. Annuel 

5 150 

11 330 

6 180 

12 360 

6 180 

9 270 

3 90 

3 90 

3 90 

3 90 

1 30 

6 180 

4 120 

3 90 

6 180 

81 2430 



PLAN D'ETUDES DU JE CYCLE FONDAMENTALO 

Enseignement technique et professionnel 

OPTION COMMERCIALE 

7o AF 8° AF 9oAF 
Disciplines d'etudes 

He b. Annuel He b. Annuel He b. Annuel 

I. Creole 2 60 2 60 1 30 

2. Fran~ais 4 120 4 120 3 90 

3. Langues Etrangeres 2 60 2 60 2 60 

4. Mathematiques 4 120 4 120 4 120 

5. Sciences Sociales 2 60 2 60 2 60 

6. Sciences Experimentales 3 90 3 90 3 90 

7. Education Esthetique et Artistique 1 30 1 30 1 30 

8. Education Physique et Sportive 1 30 1 30 1 30 

9. Economie et Developpement 1 30 1 30 1 30 

10. Gestion et Legislation 1 30 1 30 1 30 
du Travail 

11. Orientation Professionnelle - - - - 1 30 
etEmplois 

12. Technologie de Ia Specialite 2 60 1 30 1 30 
Commerciale 

13. Etudes des Specialites 3 90 3 90 3 90 
Commerciales 

14. Travaux Pratiques 1 20 2 60 3 90 

27 810 27 810 27 810 
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~ 

TOTAL 

He b. Annuel 

5 150 

11 330 

6 180 

12 360 

6 180 

9 270 

3 90 

3 90 

3 90 

3 90 

1 30 

4 120 

9 270 

6 170 

81 2430 
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EDUCATION PRESCOLAIRE 
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EDUCATION NON-FORMELLE 

Organigramme 
du systeme 
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